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Sveikas, mielas drauge!

Labai dZziaugiamés, kad nusprendei atsiversti Sias gaires, skirtas pedagogams, tévams ir visiems
tiems, kurie nekantrauja kartu su vaikais patirti zaidimo ir mokymosi nuotykj.

Siame leidinyje mes jums papasakosime apie ugdanciosios naratyvinio zaidimo pedagogi-
kos metodg, kurj ne vienus metus savo darbe taiko karybingi Suomijos pedagogai. |gyvendinant
projektg ERASMUS+, Sis metodas taip pat iSmégintas Lenkijos, Jungtinés Karalystés ir Lietuvos
ugdymo jstaigose. Leidinyje trumpai aptarsime naratyvinés zaidimo pedagogikos teorines ir
praktines iStakas, naratyvinio Zaidimo sampratg ir detaliai pristatysime konkrecius Sio metodo
diegimo zingsnius. Pateiksime praktiniy pavyzdziy ir atsakysime j dazniausiai pedagogy uzduo-
damus klausimus. Prieduose rasite vaiko stebéjimo, vaiko Zaidimo jvertinimo ir naratyvinio Zai-
dimo planavimo formas, iliustracijas, kuriose nurodytos naratyvinio Zaidimo veiklos.

Projekto demesys telkiamas j ugdytojy, dirbanciy ikimokyklinio ugdymo jstaigose ar pradi-
nése mokyklose, profesinj augima. Kiekvienoje Salyje ikimokyklinio ar pradinio ugdymo klasé-
se pedagogy (praktiky) ir universitety mokslininky komanda kareé naratyvinj zaidima, kuriame
susijungé vaiky ir suaugusiujy Zaidimo pasauliai. Sia patirtimi mes pasidalydavome bendruose
susitikimuose, kurie jvyko kiekvienoje Salyje, o geriausia savo patirtimi Siame leidinyje norime
pasidalyti ir su jumis.

Pagrindinis Siy metodiniy rekomendacijy raSymo darbas teko Mildai Brédikytei, Pentti Hak-
karainenui, Monikai Skerytei-Kazlauskienei ir Jarmo Lounassalo. Reikia pabreézti, kad visy daly-
viy patirtys, diskusijose iSsakytos mintys, praktiniai pasitlymai, patarimai, abejonés ir pastabos
tapo Siy rekomendacijy pagrindu. Tad galima drasiai teigti, kad visi be iSimties projekto dalyviai,
jskaitant vaikus ir jy Seimas, yra Sio leidinio autoriai.

Programos ,Erasmus+" strateginiy partnerysciy projekto ,Naratyvinés Zaidimo ir moky-
mosi erdvés”, kuris vykdytas 2015-2017 m., dalyviai:

Lietuva

Lietuvos edukologijos universitetas, Vilnius

Pentti Hakkarainen, Milda Brédikyté, Agné BrandiSauskiené, Monika Skeryté-Kazlauskiené,

Giedré Sujetaité-Volungeviciené (Sie mokslininkai koordinavo projekta)

LopSelis-darzelis ,Gintarelis”, Vilnius (3-5 mety vaiky grupé)

Gitana Buivydiené, Rasa Cepiené, Agné Draucikaité, Gita Sipavicé, Alma Skuncikiené

Lenkija

Kazimiero DidZiojo universitetas, Bydgosce

Ewa Filipiak, Ewa Lemanska-Lewandowska, Joanna Szymczak, Matgorzata Wisniewska
25-0ji pradiné integraciné mokykla, Bydgosceé (2-jy pradinés mokyklos klasiy vaikai)
Ewa Kapczynska, Sylwia Chudy

Jungtiné Karalysté

Vanessos Nursery mokykla, Londonas (3-5 mety vaiky grupe)

Michele Barrett, Rosalyn Obanishola

Randolph’o Beresfordo ankstyvojo ugdymo centras, Londonas (3-5 mety vaiky grupé)
Benita Mohamed

Suomija

Kaivokselos ankstyvojo ugdymo centras (ECEC), Vantos miestas (dvi 6 mety vaiky grupés)
Ritva Salonen, Minna Laitinen, Milla Salonen

Helsinkio universitetas

Annukka Pursi, Nina Sajaniemi, Jarmo Lounassalo
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JZANGA

Néra nieko kito, kas taip uzdegty, apdovanoty, pripildyty ir baty taip NAUDINGA, kaip tarp-
tautiniai projektai, tokie kaip Sis - kai kolegos i$ skirtingy Saliy susirenka aktyviai tyrinéti ko
nors tokio svarbaus kaip naratyvinis zaidimas. |gyvendindami $j projekta kolegos is keturiy Saliy
(Suomijos, Lietuvos, Lenkijos ir Jungtinés Karalystés) pasidalino savo mintimis, pastebéjimais,
iSbandé naratyvinio Zaidimo praktikas ir Siame procese pamateé, kaip nejtikétinai jy nuomones
sutampa ir kartu skiriasi, kokiais bddais galima suderinti savo nuomones, kur reikia sutarti, o
kur galima ir nesutikti su kitais. Pakeliui kiekvienas dalyvis tikrai daug mokési. Taip pat buvo
labai gerbiama kiekvieno profesiné veikla, visi kartu dZiaugési ir juokési.

Siy besimokanciyjy bendruomenés susitikimai keturiose skirtingose 3alyse jgalino sukurti
Sias gaires, kad ir kiti kolegos pedagogai galéty drasiai taikyti, vystyti, palaikyti ir platinti naraty-
vinj Zaidimg savo darbe su vaikais ir Seimomis. Sios gairés pagrjstos intensyviais grupés tyriné-
jimais, diskusijomis, o svarbiausia - stebéjimu, kaip dirba kolegos keturiose Salyse, vystydami
naratyvinj zaidima su vaikais realiomis sglygomis, klasése, taip pat ir per filmuota medziagg bei
fotografijas. Sioje knygoje skaitytojas galés jsitraukti j naratyvinj Zaidima su vaikais ir kolegomis,
pateikiamg labai tikroviskai ir praktidkai. Si knyga nenurodo praktikams, kg jie turi galvoti ar da-
ryti. Ji paaiskina, kodél naratyvinis Zaidimas toks svarbus, ir pateikia praktines gaires, bet tokiais
badais, kad pedagogai praktikai galéty dziaugtis del to, kg ir kaip jie daro.

Per bendrus mokymus kilo energinga, jdomi ir jkvepianti diskusija apie tai, ar gali vaikai
naratyvinio zaidimo metu iSsigasti. AS iki Siol dar nebuvau radusi knygos, kuri Sitaip detaliai
padéty apmastyti Siuos dalykus ir suteikty tokig pozityvig praktine pagalbg. Batent tokios pa-
galbos pedagogams praktikams ir reikia. Juk puikiai Zinoma, kad Zaidimas néra vien tik smagus
uZsiémimas. Zaidimas apima kur kas platesnius vaiko raidos ir mokymosi aspektus. Naratyvinis
zaidimas zadina vaiky emocijas, ypac dziaugsma, taciau kartu ir visg puokste Zzmogisky jausmu.
Ypac svarbu, kaip jsitrauke | Sig veiklg suaugusieji sugeba vaikus palaikyti, nes tai paveikia ir
vaiky gerove, jy savireguliacijos formavimasi, jautruma, rapinimasi kitais, moralinius aspektus

Daug dziaugsmo kyla radus panasiai mastanciy kolegy kitose Salyse, susipazinus su kitokiu
kultGriniu poziariu. Darbo su vaikais badai, kurie atrodé visiskai skirtingi, iS esmés taikomi tam
paciam tikslui, ir néra vienintelio teisingo bado, kaip dirbti su vaikais. Toks supratimas ir kelia
ig3akius, ir skatina. Sis tarptautinis projektas prisidéjo prie to, kad pedagogai praktikai neapsi-
riboty savo siauru kultdriniu kontekstu, ir padrgsino platesnj, gilesnj profesinj mastyma, kurj
perémeé Si besimokanti profesiné bendruomené. Tikétina, kad tai taps nuolatiniu profesiniy
Ziniy mainy ir diskusijy tinklu.

Manyciau, kad viena i$ svarbiausiy Sio naratyvinio Zaidimo ir mokymosi projekto sékmeés prie-
zasCiy yra docenté Milda Bredikyté. Ji kalba visomis keturiomis dalyvavusiy Saliy kalbomis ir gali
versti iS vienos kalbos j kitg, sudarydama salygas rimtai diskusijai. Vartoti keturias kalbas diskusijy
metu, kai dalijamasi svarbiomis mintimis, néra paprasta, taigi projekto dalyviai nuosirdziai dékin-
gi. Mokslininké sékmingai sujungé praktinio darbo patirtis ir projekte dalyvavusiy tyréjy jZzvalgas.
Tai uztikrino, kad gairése sékmingai nusviestas praktinis darbas, bet taip pat prieinama forma
aptarti teoriniai aspektai ir naratyvinio Zaidimo tyrimai, suteikiantys pagrindg praktikai.

Svarbu skleisti Zinig apie naratyvinio zaidimo svarbga. Apie tai ir kalbama Sioje knygoje. Tai
puikus vadovas pedagogams, tiesiogiai dirbantiems su vaikais ir jy Seimomis. Jie galés surasti
individualy naratyvinio zaidimo karimo kelig, gaus palaikymga, bet nesijaus spaudziami.

Koks nuostabus pasiekimas yra Sis projektas, ir tai dar tik pradzia!

Profesoré Tina Bruce
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KODEL TURETUME SUTELKTI

DEMES| | ZAIDIMA?

Planas:

e Zaidimo reikimeé

o Kodél suaugusieji turéty Zaisti su vaikais?
e Akademinis mokymasis ankstyvame amZiuje: daugiau Zalos nei teigiamy rezultaty

Zaidimo reikime

Labai daZnai batent ta Zmogaus patirtis,
kurig sunkiausia aprasSyti ir suvokti, ir
yra pati svarbiausia. Kokia yra meilés
prasmé? Kodél mes mirstame? Koks
yra Zaidimo vaidmuo vaiko gyvenime?
(Bruce, 1993, p. 237).

ZAIDIMAS - tai holistinis badas patirti ir
tyrinéti pasaulj.

ZAIDIMAS yra vidujai motyvuotas, laisvai

pasirenkamas, teikia malonumgq, turi
netiesiogine prasme ir aktyviai jtraukia
Zaidéjus (Hughes, 1999, p.25).

ISsivyscCiusiose industrinése Salyse pripazjsta-
ma, kad vaiky Zaidimai turi esmine reikSme
ankstyvajai (ikimokyklinis amzius) vaiko rai-
dai. Raidos neuromokslai Siuo metu pradeda
vis geriau suprasti, kuo mazy vaiky smegenys
skiriasi nuo susiformavusiy suaugusio Zmo-
gaus smegeny ir kaip neurologisSkai vyksta
vaiko smegeny transformacija nuo Zaidimu
gristo mokymosi prie labiau sutelkto, j konkre-
Cius tikslus nukreipto mokymosi. Mokslininky
manymu, vaiko smegenims padeda bresti ir
palaipsniui persitvarkyti ne ankstyvas moky-
mas, o batent auksto lygio Zaidimas. Motyva-
Cija ir gebéjimas mokytis palaipsniui bresta ir
formuojasi vaikui ZaidZiant, taigi neatsiranda
iS karto, vos tik jis ima lankyti mokyklg. Daznai
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noro mokytis trokumas sprendziamas organi-
zacinémis priemonemis, tikintis, kad pasikei-
tus iSorinéms vaiko gyvenimo ir elgesio for-
moms natdraliai pasikeis ir jo sgmoneé. Taciau,
kai pirmokai pradeda eiti | mokykla, jie dar
nesimoko, o ZaidZia ,éjima j mokyklg“. Svar-
bu suprasti, kad jokie formalds organizaciniai
pokyciai negali Siy procesy paspartinti. Moks-
liniai tyrimai jau leidzia aiskiai formuluoti, kad
ikimokyklinis amzius yra nuolatinés kaitos ir
galimybiy tyrinéjimo, inovacijy ir vaizduotés
plétojimo laikotarpis.

Taip pat manoma, kad Siuo vaiko gyve-
nimo laikotarpiu esminj vaidmenj atlieka so-
cialiniy jgadziy plétojimas, kuris evoliucinés
raidos prasme yra ankstyvesnis, gilesnis ir su-
kuria pagrindg tolesniam vaiko gyvenimui ir
akademiniam mokymuisi. Vaikai mokosi ste-
bédami, klausydamiesi, mégdziodami Zmo-
nes, esancius Salia jy, ir visa tai jie iSbando
savo bendrai kuriamy Zaidimy metu.

Mokslininky teigimu, pagrindinés vaiko
raidos sritys yra jo asmenybés raida, vaizduo-
tés ir savireguliacijos formavimasis. Siame eta-
pe vaiko saviraidos procesai kur kas svarbesni

ZAIDIMAS YRA VAIKUI PRASMINGA VEIKLA.
Jei suaugusieji nesupranta  Zaidimo
prasmés, vertéty bent jau pabandyti...

Vaikai jau gyvena visavertj gyvenimg, o ne
vien tik ruosiasi jam.



nei akademinés zinios ir gebéjimai. Plétoja-
mi Zaidimy siuZetai yra tarsi tarpininkai tarp
kultdriniy idéjy ir vaiko aplinkos idealy, kurie
atitinka Zaidimo emocingumg ir sukuria struk-
targ bei prasme vaiko psichologinei patirciai.
Suaugusieji yra reikalingi kaip pavyzdziai ir
tarpininkai parengiamojoje zaidimy stadijoje
ir pradinéje vaizduote paremty Zaidimy stadi-
joje, taciau tuo pat metu paties vaiko iniciatyva
Zaisti turéty bati palaikoma ir skatinama. Skai-
tmeninés technologijos Siuo laikotarpiu jokiu
badu negali atstoti gyvo emocinio bendravimo
ir santykiy su artimiausiais Zmonémis.

Kodél suaugusieji turéty Zaisti su
vaikais?

Atlikti vaiky Zaidimo tyrimai (Postman, 1982;
Elkind, 1982; 2007; Frost, 2010 ir kt.) atsklei-
deé, kad iSvystytos vaizduote paremto zaidimo
formos nyksta ir daugelis vaiky jau nuo mazy
dieny jsitraukia | jvairiausius struktdruotus,
mechaninius kompiuterinius Zaidimus. Bruce
(2005) pazymi, jog vaiky zaidimo vystymuisi
lemiama vaidmenj atlieka suaugusieji. Jos ma-
nymu, ,siekiant padéti vaikui Zaisti, reikalingos
labiausiai iStobulintos ugdymo strategijos”
(p. 3). Autore sitlo labai konkrecias pagalbos
strategijas, kurias turéty taikyti pedagogai:
1) stebéti vaiky Zaidimg, 2) palaikyti ir praplés-
ti zaidimo kontekstg ir 3) patiems jsitraukti j
Zaidima. Bendras zZaidimas - puiki galimybé
stiprinti savitarpio rySj ir supratimg, jis taip
pat leidZia patirti daug dZiaugsmo.

Anot Singer (1995), tévai gali palaikyti savo
vaiky vaizduotés gebéjimy vystymgsi sekdami
pasakas, skaitydami ir net kartu su jais zais-
dami ant grindy, kartu parodydami, jog jie
toleruoja jy menamus Zaidimus ir iSties jais
megaujasi (p. 18).

Savo tyrime apie vaiky vaizduote parem-
tus Zaidimus Bondioli ir Savio (2009) teigia,
kad:

<..> moksliniy tyrimy rezultatai leidZia
tvirtai teigti, jog Zaidimas yra ekologiskai
apibréZta veikla, kurios kokybé stipriai

veikiama konteksto detaliy <...>. Niekada
negalima tikétis evoliucijos. <...> vaizduote
paremto Zaidimo ir su juo susijusiy gebéji-
my vystymasis priklauso tiek nuo brandos
aspekty, tiek ir daugiausia nuo palankiy
sqlygy, t. y. vidiniy, emocinio pasitikéji-
mo savimi basenos ir isorés veiksniy tokiy
kaip: galimybiy Zaisti, tinkamos aplinkos,
tinkamo laiko ir priemoniy, galimybés
Zaisti kartu su labiau patyrusiais paZjsta-
mais bendraamZiais, suaugusiyjy palaiky-
mo (p. 12).

Siy mokslininkiy manymu, vaiky mena-
ma zaidimg reikéty nuolatos stebéti ir vertinti
naudojant tinkamus jrankius, o ugdytojai tu-
réty jsitraukti ir mokyti vaikus lavinti jy gebé-
jimus Zaisti. PanaSiai galvoja daugelis tyrejy,
tokiy kaip Bodrova ir Leong (2007) pristatyda-
mos savo projektg ,Mgastymo instrumentai”,
Michailenko ir Korotkova (2001) bei kiti.

Akademinis mokymasis ankstyvoje
vaikystéje - daugiau Zalos nei
teigiamy rezultaty

Jau ilgg laikg nesutariama dél zaidimo svarbos
vaiky mokymuisi ir raidai. Labai daznai zaidi-
mas naudojamas kaip priemoné, padedanti
mokyti mazamecius jvairiy mokslo discipliny.
Ankstyvo mokymosi ir raidos tyrimy rezultatai
rodo, kad kai vaikai sulaukia palaikymo zais-
dami, Zaidimas neuZima realaus mokymosi
vietos, o prieSingai - padeda mokytis (From-
berg ir Bergen, 2002).

Neabejojama, kad tam tikrus kultdrinius
jgbdzius, tokius kaip skaitymas, raSymas ir pa-
nasiai, iSlavinti jmanoma ganétinai ankstyvoje
vaikystéje. Ne paslaptis, jog vyrauja tenden-
cija formalyjj ugdyma pradeti vis anksciau ir
anksciau. Taciau tai nepanaikina zZaidimo lai-
kotarpio ir nekeiCia jo pobtdzio. Kad vaikas
jsiliety j Zmoniy tarpusavio santykiy sistema,
neuztenka lavinti vien skaitymo ir raSymo jgu-
dZius. Tik menamas vaidmeny zaidimas isrys-
kina Zmoniy santykius ir sutelkia j juos, nes
tai yra specifinis vaidmeny Zaidimo objektas
(Brédikyté, 2011).
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Kudriavcevo (1997) teigimu, vaikyste yra
laikas, kai vystosi Zzmogaus gebéjimai, pade-
dami tolesnés raidos pamatai. Jei vaikg tinka-
mai ugdome ir jam padedame, jis jgyja kultd-
riniy karybiniy gebéjimy pagrindus.

Daugelis mokslininky (pvz.: Fogel, 1993;
Lobok, 1997; Hobson, 2004; Greenspan ir
Shanker, 2004; Fogel, King ir Shanker, 2007)
laikosi nuomonés, kad vaikai nuo pat gimi-
mo yra aktyvds kultdrinés sistemos dalyviai.
Jy kultarinis gyvenimas prasideda nuo paciy
paprasciausiy veiksmy kuriant elementarias
bendravimo formas (zvilgsnis, Sypsena, ju-
desiai ir garsai). Atlikdamas visus Siuos veiks-
mus, vaikas pradeda saviugdos procesg - kur-
damas bendravimo kultdrg, vaikas kartu kuria
ir save.

Corsaro (1997) vietoj seno termino ,so-
cializavimasis”, kuris bendrgja prasme reiské
adaptacijg ir internalizacijg, sitdlo naujg inter-
pretacinés reprodukcijos sgvokg. Anot moksli-
ninko, zodis ,interpretacine” taikliai perteikia
vaiko dalyvavimo visuomenéje inovacinius ir
karybinius aspektus. <...> Zodis ,reprodukcija”
perteikia mintj, kad vaikai ne tik paprasciausiai
internalizuoja visuomene ir jos kultdrg, taciau
ir aktyviai prisideda prie kultdros kdrimo ir po-
kyCiy joje (Corsaro, 1997, p. 18). Taigi, repro-
dukciniu poZidriu vaikai ne tiesiog imituoja ar
internalizuoja juos supantj pasaulj, o stengiasi
suvokti suaugusiyjy pasaulio prasme ir jame
dalyvauti. Tai darydami jie bendromis jégomis
kuria savo ir bendraamziy pasaulius bei elge-
sio kultara.

Kudriavcevas ir Nesterova (2006) taip pat
pabrézia, kad vaizduotés lavinimas ikimoky-
kliniame amZiuje yra vienintelé tinkama stra-
tegija, padedanti psichologiskai pasiruosti
mokyklai. Vaizduote jie vadina tiltu, jungianciu
ikimokyklinj ir pradinj ugdyma. Savo iSvadas
jie grindZia lakios ikimokyklinuky vaizduotés
ir ju loginio mastymo santykiy tyrimo rezulta-
tais. Sie rezultatai atskleidé mastymo ir vaiz-
duotés tarpusavio sasajg. ISanalizavus tyrimo
rezultatus, prieita prie Siy iSvady: 1) kuo la-
kesné ikimokyklinuko vaizduoté, tuo lengviau

NARATYVINIS ZAIDIMAS IR MOKYMASIS

1 pav. Zaidimo ,Kelioné pas gerajg féja" akimirkos:
vaikai kuria kelionés Zemélapj

2 pav. Zaidimo ,Kelioné pas gerajg féjg" akimirkos:
vaikai jveikia sudétingas uzduotis

3 pav. Zaidimo ,Kelioné pas gerajg féjg" akimirkos:
vaikai gauna stebuklingas dovanas (kilimelj, Zieda
ir akinius)



jam jsitraukti j mokymosi veiklas ir prasmingg
bendradarbiavima su suaugusiuoju ir 2) dél
menkai iSvystytos vaizduotés vaikams buvo
sunkiau jsitraukti j mokymo veiklas ir kurti
konstruktyvy dialogg su suaugusiuoju. Tai jvy-
ko nepaisant ganétinai gerai iSvystyty rastin-
gumo ir matematikos gebéjimuy.

Grey (2015) savo straipsnyje ,Ankstyvas
akademinis ugdymas daro ilgalaike Zalg” raso,
kad tyrimy rezultatai rodo, kokig neigiamg jta-
kg daro ikimokyklinio ugdymo jstaigos ir dar-
zeliai, kuriuose mokoma mokslo discipliny.
Jis pabréZia, jog gerai kontroliuojamy tyrimuy,
kuriy metu buvo lyginamas ankstyvas vaiky
grupiy akademinis ugdymas su vaiky grupiy
ugdymu, paremtu Zaidimu, rezultatai parode,
kad discipliny mokymas ankstyvame amziuje

leidzia vaikams sparciau pasiekti aukStesniy
rezultaty laikant tam tikrus testus, j kg mo-
kymas ir yra orientuotas, taciau Sie pirminiai
gebéjimai per 1-3 metus suprastéja arba is-
nyksta ir vaiky pasiekimai susilygina. llgainiui,
Zaidimy pagrindu ugdyti vaikai demonstruoja
aukstesnius akademinius pasiekimus. Auto-
rius laikosi nuomoneés, kad ankstyvas akade-
minis mokymas gali padaryti ilgalaikes Zalos,
ypac socialinio ir emocinio vystymosi srityje.

Turime nuolat atsiminti, kad dazniausiai
mokome vaikus rasyti, skaityti ar kity akade-
miniy dalyky tuo laiku, kuris galéty bati skirtas
zaidimames. Taigi, mazi vaikai anksti iSmoksta
skaityti ar rasyti, bet neiSmoksta Zaisti, ben-
drauti, bendradarbiauti ar tinkamai elgtis (ati-
tinkamai save reguliuoti).



KAS YRA NARATYVINIS

ZAIDIMAS?

Planas:

» Trumpas naratyvinio Zaidimo ir mokymosi (NZM) metodo apradymas
e Glausta NZM istorija: Kajaanio ir Vilniaus Zaidimy tyrimo laboratorijos
¢ Ko vaikai moksi naratyvinio Zaidimo metu?

Trumpas naratyvinio Zaidimo ir
mokymosi metodo apraSymas

Naratyvinio Zaidimo ir mokymosi metodas yra
pagristas daugelio mokslininky idéjomis ir
atliktais tyrimais, Zymiausi jy: John Dewey
(1933), Lev Vygocky (1977, 1984, 1997, 2001,
2004), Aleksandr Zaporozec (1986), Jerome
Bruner (1996), Margaret Donaldson (1987,
1992), Michael Cole (1996), Kieran Egan
(1986,1988, 1997, 2005), Merlin Donald (1991,
2002), Gunilla Lindqvist (1995), Pentti Hakka-
rainen (2000, 2002, 2006, 2008, 2010), Pentti
Hakkarainen ir Milda Brédikyté (2011, 2013,
2014, 2015), Pentti Hakkarainen ir Marja-Le-
ena Vuorinen (2014), Pentti Hakkarainen ir
Beth Ferholt (2014), Milda Brédikyte, Pentti
Hakkarainen, Kaisa Jakkula ir Hilkka Muntter
(2013) ir dar daugelis kity cia nepaminéty
mokslininky.

Sis metodas sujungia vaiky pasakojimus,
zaidimg, tyrinéjimg ir mokymasi tam tikru
badu, kai visos Sios iSvardytos veiklos persi-
pina tarpusavyje bendrai kuriant Zaidimo siu-
Zeta. Tai yra sutelkta kolektyviné pastanga, ir
ji gali bati sekminga tik tada, kai visi dalyviai,
tiek vaikai, tiek ir suaugusieji, nuosirdZziai ir at-
sidave dalyvauja.

NARATYVINIS ZAIDIMAS IR MOKYMASIS

Naratyvinio Zaidimo ir mokymosi metodas
toliau plétoja Gunilos Lindqvist (1995) pasiu-
lytg ,Zaidimo pasaulio” idéjg. Anot Lindqvist
(1995), Zaidimo pasaulis - tai sgmoninga pa-
stanga sukurti ,bendrg vaiky ir suaugusiyjy
kultdrg”, arba, kitais zodziais, jsivaizduojama
pasaulj savo grupéje arba klaséje, kur ,susi-
tinka vaikai ir suaugusieji, interpretuodami ir
sudramindami bendrg temg” (p. 70). Prisiim-
dami skirtingus vaidmenis ir drauge dalyvau-
dami dramatiskuose siuzeto jvykiuose, visi da-
lyviai pasineria j bendrus iSgyvenimus. Tokia
situacija ne juokais jtraukia suaugusiuosius j
Zaidimo pasaulj, jie jsijaucia j Zaidimg ir drau-
ge su vaikais iSgyvena dél Zaidimo personazy
ir jvykiy. Gebéjimas neapsimestinai Zaisti su
vaikais, bati vaiky priimtam | zaidimg reika-
lauja suaugusiyjy atvirumo bei nuoSirdumo,
jautrumo ir tikro kdrybiSkumo.

Savoka ,naratyvinis Zaidimas” suformu-
lavo Hakkarainen ir Brédikyté (2010) ja api-
brézdami kaip vaizduote paremtg kolektyvinj
vaidmeny Zzaidimg, kurio metu vaikai kuria
bendrg siuzetg. Daugeliui ikimokyklinio ugdy-
mo pedagogy naratyvinis Zaidimas pirmiausia
asocijuojasi su siuZetiniu vaidmeny Zaidimu.
Naratyvinis zaidimas daZniausiai bana jkvép-
tas literatarinio pasakojimo, pasakos ar istori-
josir pradiniame etape jais remiasi; tuo jis gali
priminti pasakos dramatizacijq.

Tikrai, visos Sios veiklos yra artimos, ta-
¢iau turi ir kelis esminius skirtumus, todél mes

ir jvedéme naujg, bdtent naratyvinio Zaidimo
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terming. Naratyvinis Zaidimas nesiekia paversti
drama zinomag siuzetg (pasaka, knygg). Pasirink-
tas pasakojimas tik sukuria tam tikrus rémus ir
naratyvinio Zaidimo kontekstg, taciau Zaidimo
dalyviai interpretuoja, improvizuoja ir perku-
ria jvykius savaip. Norime pabrézti, kad cia
svarbiausias yra paties vaiko asmeninis poZii-
ris. MaZzas vaikas negali iSreiksti savo patirties
kitais badais, kaip tik jg ,suzaisdamas” (galima
baty sakyti ,suvaidindamas”, tik nereikia painio-
ti su teatrine vaidyba) ir taip atskleisdamas ja
kitiems. Visai nenuostabu, kad realGs vaiky gy-
venimo jvykiai, taip pat ir jvykiai i$ kity vaikams
Zinomy ir mégstamy pasaky jpinami j naraty-
vinj zaidimo pasaulj (angl. narrative playworld).

Pagrindinis iSplétoto naratyvinio Zaidi-
mo bruozas yra Zaideéjy gebéjimas vystyti
bendras idéjas ir drauge kurti siuzetg. To-
kiam Zaidimui apibadinti taikome Siuos kri-
terijus - toks zaidimas:

e yra kolektyvinis (bent du ir daugiau Zai-

dejy);

¢ vyksta menamoje (vaizduotés) plotméje;

¢ yra karybiskas (ne stereotipiskas);

o plétojasi laike (trunka nuo keliy dieny iki

keleto ménesiy);

o kelia iSstkius, yra jdomus ir reikalauja,

kad vaikai veikty ties savo galimybiy riba;

e remiasi naratyvine struktdra (Zaidimo

metu kuriamas siuzetas).

Tokio pobtdzZio zaidimo metu kuriamas
motyvuojantis naratyvas, o jo emocinis iSgyve-
nimas padeda vaikui per savo patirtj giliau su-
vokti gyvenimo reiskinius. Dalyvavimas tokioje
karybinéje veikloje suteikia vaikui galimybe
eksperimentuoti patiriant skirtingas psicholo-
gines busenas, prisiimant socialinius vaidme-
nis ir tyrinéjant jy tarpusavio santykius.

Glausta NZM istorija: Kajaanio ir
Vilniaus Zaidimy tyrimo laboratorijos
Naratyvinio Zaidimo ir mokymosi pedagogika
buvo kuriama Zaidimo tyrimy laboratorijoje
»Silmu”, Suomijoje, ir véliau plétojama Vilniu-
je, Lietuvos edukologijos universitete. Zaidimo
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tyrimy laboratorija ,Silmu” 2002-2010 metais
veiké Suomijoje, Oulu universiteto filiale, Ka-
jaanio mieste. Laboratorija buvo jkurta turint
omenyje tris pagrindines funkcijas: 1) karybi-
nio zaidimo klubas vaikams ir jy Seimoms, 2)
mokymosi ir tyrimy vieta studentams, 3) eks-
perimentiniy tyrimy vieta universiteto moksli-
ninkams. Kdrybinés klubinés veiklos vaikams
buvo organizuojamos kaip privalomuyjy uni-
versitetiniy kursy, skirty pedagogikos stu-
dentams, dalis (bdsimiems vaiky darzeliy au-
klétojams ir mokykly mokytojams). Uzdarius
Kajaanio studenty miestelj, Zaidimo tyrimy
laboratorija buvo perkelta j Lietuvg ir 2013 m.
pradéjo savo veikla Vilniuje, Lietuvos edukolo-
gijos universitete.

Ko vaikai mokosi naratyvinio Zaidimo
metu?

Formuluodami naratyvinio Zaidimo terming,
taip pat remémeés Brunerio sgvoka ,naratyvinis
mastymas”. Bruneris (1986) teigé, kad naraty-
vas yra universali Zzmogaus kalbos ir minties
raiskos forma.

Anot Engel (1999), ,Naratyvas - tai reiks-
mingy patirciy arba jvykiy iSdéliojimas laike”
(p-19). Ir visai nebatinai jis (naratyvas) turi bati
iSreikStas ZodZiu. Mums ir vaiko Zaidimas, ir
pieSimas, ir skirtingos reprezentacinés kano
iSraiSkos yra vaiko naratyvas, jo pasakojimas
apie savo patirtis. llgainiui tokie neverbaliniai
vaiky naratyvai iSplétojami | Zodinj pasakoji-
mg. Svarbiausia, kad tai baty vaiko asmeni-
nio pozidrio j jvykius, jo paties supratimo, jam
svarbios temos iSraiSka, kad tai baty jo au-
tentiSkas naratyvinis balsas, kaip jo mastymo
iSraiSka. Naratyvinio Zaidimo metu vaikas jval-
do naratyvo formq ir palaipsniui nuo never-
baliniy pasakojimy apie savo patirtis pereina
prie Zodiniy pasakojimy. Kurdamas tokius
pasakojimus vaikas tobulina savo autentiSkg
naratyvinj balsg ir kalbg.

NARATYVINIS ZAIDIMAS IR MOKYMASIS



Sis naratyvinis balsas padeda vaikui kurti
ir asmenine istorijg. Apie ketvirtuosius gyve-
nimo metus pradeda ryskéti ilgalaiké autobi-
ografinés atminties sistema, paremta vaiko
pasakojimu.

Vaikai kuria pasakojimus ne tik tam, kad
atkartoty savo patirtj, bet ir tam, kad tg patirtj
pateikty kitaip, jsivaizduodami, kaip jie noréty,
kad baty. Lygiai taip pat vaikai pasakoja batas
ir nebdtas istorijas apie pasaulj, siekdami jj
iStyrinéti ir pazinti. Pasaulio perkdrimo veiks-
mas, jsivaizduojama pasaulio kontrolé yra
gyvybiskai svarbus Zzmogaus patirties aspek-
tas, tai vienas svarbiausiy vaizduote paremto
Zaidimo elementy. Zaisdami vaikai supina ti-
kroves rapescius, tikrg patirtj ir fantazijg, kad
perteikty jiems svarbius dalykus.

Brunerio ir Lucariello (1989) nuomone,
naratyviné kalba ir naratyviné mintis atlie-
ka specifinj vaidmenj integruojant emocijas,
pazinimga ir veiksmus. Jie daro prielaidg, kad
ankstyvajame amziuje veiksmai, jausmai ir Zi-
nios yra nediferencijuoti. Mazi vaikai Siuos as-
pektus patiria holistiniu badu. Vaikas, ,perdir-
bes” savo patirtj, suteikes jai naratyvo formg,
nuo jos atsitraukia. Pats naratyvo kdrimo pro-
cesas leidZia vaikui atsitraukti ir tarsi iS Salies
narplioti savo jausmus, mintis ir veiksmus.

ISplétotos naratyvinio Zaidimo formos
padeda vaikui formuotis bendruosius gebéji-
mus, tokius kaip:

e bendro pobdzio karybiSkumas,

e motyvacija,

e Vvaizduote,

e valia ir savireguliacija,

¢ kito Zmogaus pozicijos supratimas,

e 7zmogaus veiklos reikSmés ir prasmeés

suvokimas bei Zmoniy tarpusavio san-
tykiy svarba (El'konin, 1978; 1999a).

Viso Zaidybinio amZiaus tarpsniu formuo-
jasi baziné naratyvinio mgstymo struktdra ir
bazinis bendravimo modelis. MUsy poZzidriu,
vaiky naratyvinio mastymo raida yra batinas
zingsnis link formalaus loginio (abstraktaus)
mastymo ir teorinio pasaulio suvokimo.

NARATYVINIS ZAIDIMAS IR MOKYMASIS

4 pav. Zaidimo ,Katés atradimas” akimirkos: vaikai
atranda pédsakus ant lango, ,iSdauztg langg” ir
~kraujo lasus”

5 pav. Zaidimo ,Katés atradimas” akimirkos: katé
medyje!

6 pav. Zaidimo ,Katés atradimas” akimirkos: Tu -
masy Suzanos katé

Naratyvinio Zaidimo metu vaikas tobulina

savo individualy naratyvinj (pasakotojo)
balsq ir taip formuoja savo poZiirjj pasaulj.
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PASAKOJIMAS KAIP PAGRINDINE

NARATYVINIO ZAIDIMO PRIEMONE

Planas:

e Pasakojimo forma
¢ Savojo ,as" karimas
¢ Kaip rasti Zaidimui tinkamg istorijg?

Pasakojimo forma

Pasakojimo forma yra kultdriSkai universali.
Nuo seniausiy laiky tai buvo viena is veiksmin-
giausiy priemoniy Zmonijos kultdrinei ir isto-
rinei atminciai iSsaugoti. Todél nenuostabu,
kad tradicine naratyvo forma sukurty mity ir
pasaky randama daugelyje pasaulio kultdry.
Pasakojimui badinga tam tikra struktdra: jis
turi pradzig, kai sukuriamas konfliktas, vidurj -
kulminacijg, kai jvykiai dar labiau komplikuo-
jasi, ir pabaiga, kai konfliktas iSsprendziamas.

Masy jsitikinimu, batent dél tokios aiSkios
struktdros pasakojimo (ar daugelyje kalby
vartojamo termino ,naratyvas”) forma, kurig
vaikai palaipsniui jvaldo, padeda jiems nesun-
kiai perprasti ir pasakojimy bei pasaky turinj.
Daugelis mokslininky atkreipé démesj j tai,
kad tradiciniai pasakojimai (pasakos, mitai) at-
liepia vaiky mastyma ir suvokimo lygj dél kele-
to priezasciy: a) pasakos ir vaiky zaidimai yra
labai panasios struktdros; b) geros pasakos
turinys visada yra susijes su bendrazmogis-
komis vertybémis, kurios vaikams paZjstamos
ir svarbios; c) geros pasakos visuomet yra ir
meno kdriniai, kurie suzadina estetines vaiky
reakcijas ir jtraukia vaikus j pasakos jvykiy is-
gyvenimus. Batent Sie emociniai iSgyvenimai
ir pastiméja vaikus karybiskai atsiliepti ir juos
sudominusias temas toliau plétoti savo Zaidi-
muose.

NARATYVINIS ZAIDIMAS IR MOKYMASIS

Savojo ,,as" karimas

Pasakos yra iSskirtinés ne tik savo literata-
rine, bet ir menine forma, kuriq vaikai pa-
jégia suprasti kur kas geriau nei bet kurias
kitas meno formas. Kaip ir visy genialiy
meno kdriniy, taip ir pasaky giliausia pras-
mé kiekvienam Zmogus bus kita, ir kitokia
tam paciam Zmogui skirtingais jo gyveni-
mo etapais. Vaikas is tos pacios pasakos
isgaus vis kitokiq prasme, priklausomai
nuo savo interesy ir akimirkos poreikiy.
Progai pasitaikius jis grjs prie tos pacios
pasakos, kai bus pasirenges praplésti se-
ngsias prasmes ar pakeisti jas naujomis
(Bettelheim, p. 12).

Tradiciniai pasakojimai atspindi kultdris-
kai pripazintas ,idealias” elgesio formas. Tra-
dicinés pasakos ir mitai jokiu badu tiesiogiai
neatspindi realybés, taciau jie iSreiSkia tam
tikrg poziarj j pasaulj, tam tikras kultdrines
vertybes. Labai maZiems vaikams suaugu-
sieji jkanija kultdrines - ,idealias” elgesio
formas. Be suaugusiojo pagalbos Zinios apie
kultdrines normas vaikui yra nepasiekiamos.
Palaipsniui, klausydamiesi tradiciniy kultdri-
niy pasakojimy (pasaky, mity) ir jsiliedami j
platesnj kultdros lauka, vaikai jgyja vis dau-
giau nepriklausomybés. Jiems atsiveria gali-
mybé ir poreikis ,palyginti” kultdrines elge-
sio formas su tomis, su kuriomis jis susiduria
savo kasdieniame gyvenime. Suaugusieji jau
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nebéra vienintelis vaiko informacijos Saltinis.
Siame etape vaikas pradeda interpretuoti
pasaulj.

ISgirsti skirtingi kultdriniai siuZetai sukuria
prieStaringg situacijg, kuri vaikams tampa sa-
varankisko nepriklausomo (kritinio) mgstymo
iSeities tasku. Batent Siame taske ir prasideda
savojo ,as" konstravimas. Siame tadke susi-
kerta maziausiai trys linijos: a) subjektyvioji -
kg as noriu daryti; b) kasdienybeés, realistiné -
kaip elgiasi kiti (suaugusieji, bendraamZziai)
ir ¢) kultdriné ,idealioji” - kaip elgtis teisingai
(kultdrinés moralés pozidriu).

Batent Situo vaiko gyvenimo tarpsniu ,su-
sitinka” PASAKOJIMAI / PASAKOS ir NARATYVI-
NIS ZAIDIMAS. Masy jsitikinimu, Zaidimas yra
bddas vaikui pasitikrinti, ar jo suvokimas apie
pasaulj ir save teisingas, ir iSspresti kilusius
prieStaravimus. Naratyvinis zaidimas prasi-
deda, kai vaikai ir suaugusieji, pagauti gero
pasakojimo siuzeto, ima tyrinéti juos sudomi-
nusias temas ir jvykius. Pagavi istorija beveik
visuomet yra tokio bendro zZaidimo pradzia ir
kertinis akmuo.

Geras, daugiasluoksnis tekstas gali tapti
atspirties tasku kuriant jvairias prasmes ir
orientacijas naratyviniame Zaidime. Suau-
gusieji kartu su vaikais pasineria | tekstq
ir pradeda drauge kurti jsivaizduojamq
Zaidimo pasaulj. Svarbu, kad Siam tikslui
pasirenkami tekstai nestokoty dramatis-
kumo ir baty pagavaus siuZeto. Tekstas
turi bati tinkamas skirtingoms interpreta-
cijoms. Dazniausiai geri literatariniai teks-
tai bana skirti tiek suaugusiesiems, tiek ir
vaikams.

Kaip rasti Zaidimui tinkama istorijg?

Pasirinkti tinkamga istorijg ilgesnés trukmes
naratyviniam Zaidimo pasauliui kurti néra pa-
prasta. Todel nieko keista, kad paieSkos kar-
tais uztrunka. Nenusiminkite, klausykites, kg
pasakoja vaikai, ir ieSkokite tinkamos temos ir
siuzeto.
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Pasaulyje tiek puikiy istorijy, tai is kur Zzi-
noti, kuri is jy pati tinkamiausia?

Keletas bendro pobadZio patarimuy...

Pasirinkta istorija turi ,uzkabinti”, taip pat
jituri atliepti tam tikras bendras vaiky ir suau-
gusiyjy patirtis.

Tinkama istorija turi prikaustyti vaiky deé-
mesj. Ji neturi bati nei per daug paprasta, nei
per daug sudétinga. Istorijos jvykiai turi bati
vaikams suprantami ir leisti numanyti tolesne
eigg. Vaikai turi gebéti uzCiuopti pagrindines
istorijos idéjas ir jy prasme. Jei istorija perne-
lyg abstrakti, vaikams bdna sudétinga identi-
fikuotis su jvykiais ir personazais. IS praktikos
galime patarti prisiminti savo vaikyste: kokios
pasakos ir istorijos jums vaikystéje paliko di-
dZiausig jspudj? Kokie siuzetai, kokie persona-
Zai buvo ypac patrauklts? Atsiminkite klasiki-
nes pasakas ir zinomy rasytojy karinius.

Paklausinékite vaiky, jy Seimos nariy, ko-
kios jy megstamiausios knygos, personazai?
Nuolatos uZsukite j knygyng ar bibliotekg, pa-
vartykite ir naujas vaikams skirtas knygas...

Ko is tikryjy reikia GERAI ISTORIJAI?

e Pagavios temos.

e Jaudinandciy ir prieStaringy idéjuy, iSreis-
kianciy skirtingas vertybes ir pozidrius.

e Emocinio jsitraukimo ir motyvacijos.

Dirbant su mazais vaikais sitilome pasi-

telkti Siuos pasakojimy kdrimo modelius:

o Kumuliacinis modelis. Zaidimas kuria-
mas kaip istorija, kurios pagrindinis
jvykis nuolat kartojasi, tik atsiranda
naujas personazas arba jvykis pasipil-
do naujomis detalémis, pvz.: pasakos
.Ropé”, Vistyté ir gaidelis”, ,Katinélis ir
gaidelis” ir kt.

e Dviejy pasauliy modelis. Tai badas nu-
kelti vaikus iS realaus pasaulio j kitg,
fantastinj pasaulj. Realiame pasauly-
je gyvena Zemiski ir daZniausiai geri
personazai, o pasaky pasaulyje vyksta
magiski jvykiai, gyvena fantastiniai, ne

NARATYVINIS ZAIDIMAS IR MOKYMASIS



visuomet draugiski personazai, pvz.:

pasakos ,Jonukas ir Grytuté”, ,Sniego
karaliené” ir kt.

e Kelionés modelis. Vaikai patiria nuoty-
kiy keliaudami ir sutinka jvairiy herojy,
pvz., pasakos ,Raudonkepuraité”, ,Be-
benciukas"” ir kt.

NARATYVINIS ZAIDIMAS IR MOKYMASIS

Stai keletas masy meégstamy istorijy: ,Vil-
kasirseptynioziukai’,, Trysparsiukai“,Pirstine”,
~Ropé”, T. Jansson ,Troliai mumiai”, L. Caroll
LAlisa stebukly 3alyje”, K. Ciukovskis , Daktaras
Aiskauda”, C.S. Lewis ,Narnijos kronikos" ir kt.
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NUO KO PRADETI: NARATYVINIAM
ZAIDIMUI SVARBI VAIZDUOTE PAREMTUY

ZAIDIMUY PATIRTIS

Planas:

¢ Koks pedagogas gali imtis naratyvinio Zaidimo?
¢ Nuo ko pradéti kurti naratyvinio Zaidimo pasaulj?
o Kaip grupéje (klaséje) sukurti ,Zaidimo kapitalg”?

¢ Fiziné aplinka

Koks pedagogas gali imtis naratyvinio
Zaidimo?

Kyla klausimas, ar kiekvienas pedagogas savo
grupéje ar klaséje gali taikyti naratyvinio Zai-
dimo metodg? Taip, daugelis pedagogy tikrai
gali, nepriklausomai nuo amziaus ir patirties.
Pedagogui svarbiau turéti ne ypatingy meni-
niy gebeéjimy, pvz., aktorystés ar sceniniy jga-
dzZiy, bet vaikysteés ,filosofijg” ir vaiky ugdymo
programa, kurig jgyvendinty dirbdamas su
vaikais. Tai pedagogai, kurie siekia ugdyti ne-
priklausomg, atsakingg, kirybingg asmenybe;
mokytojai, kurie nebijo netikétumy, nezino-
mybés ir kuriuos darbe motyvuoja tai, kad vis
dar kas nors nustebina; mokytojai, kurie laiko
save amzinais mokiniais ir nori mokytis kartu
su savo ugdytiniais.

Tenka prisipazinti, kad Zaisti su vaikais

néra paprasta. Norint dalyvauti Zaidime, reikia:

e iSmokti zaidimo ,kalba";

e moketi rimtai jsitraukti j Zaidimg - kai
vaikai tave priima, turi i$ tikryjy Zaisti, o
ne tik apsimesti, kad Zaidi;

o galvoti kdrybingai, gebéti improvizuoti
ir turéti drasos nuolat ieSkoti naujy ga-
limybiy;

e atrasti, kad Zaidimas su vaikais yra ne
tik i8Sdkis, bet ir didZiulis malonumas!!!

NARATYVINIS ZAIDIMAS IR MOKYMASIS

Pedagogai,
Zaidimo (1):
Smalsas, nebijantys  netikétumy,
neZinomybés ir bati nustebinti.
Yra jautras, reflektyvis ir démesingi
vaiky ir savo paciy poreikiams.
Laiko save amZinais mokiniais.

galintys imtis naratyvinio

Pedagogai,

Zaidimo (l):

* Praktikuoja
pasakojimg.

» Laiko vaiky Zaidimus svarbiais ir tiki jy
galia.

galintys imtis naratyvinio

pasaky  skaitymq ir

Nuostabi mokslininké, visg gyvenimg dir-
busi mokyklos psichologe, Galina Zuckerman
(2007) pabrezia, kad pedagogas, siekiantis
konstruktyvios pedagoginés sgveikos, turi
bati jautrus, démesingas ir reflektuojantis.

Trumpai tariant, visi pedagogai, kurie tarp

iSvardinty savybiy atpazino bent keletg sau
badingy, gali imtis naratyvinio Zaidimo!
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Nuo ko pradéti kurti naratyvinio
Zaidimo pasaulj?

Jeigu jOs iSties norite savo grupeje (klaséje)
pradéti kurti naratyvinio Zaidimo ir mokymo-
si aplinka, pasaky skaitymas, istorijy pasako-
jimas ir bendri vaidmeny Zaidimai turi tapti
jprastu dalyku. Vaikai kiekvieng dieng turety
Zaisti maZose grupelése. IS pradziy tai bus so-
cialinio vaidmeny zaidimo epizodai, kai vaikai
pasirenka Zaisti namus, parduotuve, mokyklg,
restorang ir t. t. Taciau jei suauges zmogus
retkardciais jsitraukty j vaiky Zaidimg, prisiim-
damas kokj nors vaidmenj, ir kurj laikg Zaisty
drauge, tai atverty naujy galimybiy abiem pu-
sems. Situacijos, kai vaikai yra kvieCiami Zaisti
kartu, pavyzdys pateiktas 1 priede.

Drauge ZaidZiantis suaugusysis vaikams
modeliuoja naujus elgesio modelius tiek prisi-
imant skirtingus vaidmenis, tiek ir sprendziant
jvairias situacijas, tokias kaip naujo zaideéjo
priémimas, konflikty sprendimas, naujy, ne-
tikéty pasiglymuy, leidzianciy plétoti zaidima,
sialymas. Svarbu, kad suaugusieji ,praktikuo-
ty" Zaisti su vaikais, kadangi tai yra vienintelis
badas tapti geru Zaidéju. Kartu tobulinamas
pedagogy jautrumas ir improvizaciniai gebeé-
jimai, pedagogai turi galimybe geriau pazinti
vaikus, mezga su jais glaudesnius rysius. II-
gainiui suaugusieji ima geriau suprasti vaikus,
ju Zaidimus ir raidos subtilybes bendrgja pra-
sme. Taip is tiesy auga jy profesionalumas.

Kaip grupéje (klaséje) sukurti ,,Zaidimo
kapitala”?

Kasdieninés Zaidybinés veiklos su skirtingais
suaugusiaisiais ir vaikais (poromis, mazesnése
grupelése ir didelése grupése) leidzia vaikams

Vaiky ,Zaidimo kapitalo” karimas:
Suaugusieji  prisiima  vaidmenis ir
prisijungia prie vaiky Zaidimo grupiy.

Pristatomos naujos temos.
Kuriami jvairds elgsenos modeliai.
Vaikams skaitomos ir sekamos pasakos.
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Bendry Zaidimo jgadZiy lavinimas

suformuojant jvairiy tipy Zaidimo grupes:
Zaidimai porose (2 vaikai).
Zaidimai maZose grupelése (3-4 vaikai).
Zaidimai didesnése grupelése (4-5-7

vaikai).

Zaidimai didelése grupése (7-10 vaiky ir
suaugusieji).

Bendras visos vaiky grupés Zaidimas
(kartu su suaugusiaisiais).

pereiti nuo elementariy zaidimo formy prie
sudétingesniy, o kartu ir kaupti ,Zaidimo kapi-
talg”, kuris leidzia jiems kurti ilgalaikius nara-
tyvinio Zaidimo siuzetus.

Norédami sekti ir fiksuoti, kaip vystosi vai-
ky Zaidybiniai gebéjimai, pasitelkite jvairias
vertinimo aprasy formas ir vertinimo kriteri-
jus. Vaiko zZaidimo lygiui jvertinti mes naudo-
jame Vaiko Zaidimo stebésenos aprasq ir Vaiko
Zaidimo stebésenos kriterijus, kuriuos rasite 2 ir
3 prieduose.

Fiziné aplinka

Kadangi Zaidimas gali vykti labai skirtingose
erdveése, iS esmés visur, galima jam rasti jvai-
riausiy viety. Svarbiausia, kad Zaidimo aplin-
koje baty daug pasirinkimo galimybiy. Pavyz-
dZiui, jvairiausi nebereikalingi buities daiktai,
smulkios baldy dalys, kartono dézés, paga-
liukai, statybiniai blokeliai, didelés ir mazos
kaladés ir kt. Sie daiktai gali bati naudojami
saugioms ,slaptoms” Zaidimo vietoms kurti:
namams, slaptiems vartams, pilims, laivams,
traukiniams ir t. t.

Jei zaidimas vyksta uzdaroje erdvéje, baty
gerai iSnaudoti visas kitas aplinkines mazes-
nes ar didesnes patalpas. Tai gali bati korido-
riai, mansardos, salés, rasiai ir kitos patalpos,
kuriose baty galima keliauti, tiesti slaptus
takus, ieskoti lobio, paslaptingy uzkaboriy.
Jei yra galimybé, patartina zZaidimo veiklas
organizuoti lauke. Zaidimas lauke turi savy
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privalumy: yra medziy, kramy ir kradmoksniy,
duobiy ir baly. ZaidZiant lauke visada didesné
netikétumy galimybé: pro Salj praeinantys gy-
vunai gali tapti slaptaisiais agentais, Zmonés -
ateiviais ir t. t.

Netikslinga Zaidimo aplinkai kurti iSleis-
ti daug pinigy. Savo jsivaizduojamuose Zai-
dimy pasauliuose vaikams smagu karstytis
medZiais, naudoti baldus, audiniy atraizas,
nereikalingas statybines medziagas, panau-
dotas dézes ar lazdas. Jei daiktai, su kuriais
Zaidziama, yra visai nauiji, tai gali apriboti vai-
ky fantazijg, nes jie bijos juos sugadinti. Zaidi-
mams kur kas labiau tinka panaudoti daiktai.
Vaikai gali kurti be jokiy apribojimy, nes jie
mato, kad suaugusiesiems Siy daikty daugiau
nebereikia, juos galima gadinti, ardyti ir visaip
perdaryti.

Baty gerai aplinkoje turéti kokiy nors
raby, kuriais apsirenge vaikai drgsiau imtysi
vaidmens, nes bty tarsi uZsimaskave. Siuo
atveju geriausiai tinka didesnés audiniy atrai-
Z0s, kurias galima naudoti kaip mantijas, jvai-
rios kepureés ir skrybélés, naudojamos vaidi-
nant jvairiy profesijy atstovus, personazus;
suriSimams ir uodegoms galima naudoti vir-
ves. Jei turite jau gatavy raby, jie turéty bati
daugiafunkciai: geriau sukurti princeses su-
knele is atskiry audinio atraizy nei turéti vieng
princeses suknele.

Labai svarbu pastatyti vartus ar sukurti
jéjimg j fantastinj pasaulj. Tai Zzymi ribg tarp
dviejy pasauliy, tikrojo ir menamo - fantazi-
jos ir sukuria tam tikrg saugumg vaikams, nes
jie Zino, kaip iSeiti iS fantastinio pasaulio, kai
jame pasijunta nejaukiai.

Kai jau jgusite kurti naratyviniy Zaidimy
aplinkas, pasistenkite naudotis naujomis ir
netikétomis erdvémis. Zaisti galima Zaidimy
aikSteléje, miske ar parke, traukinyje ar mu-
ziejuje. O jei tinkamos aplinkos néra, visada
galite paraginti vaikus Zaisti savo vaizduotéje.
Bukite karybingi!

Pasibaigus naratyvinio Zaidimo dienai, ga-
lite vaikams palikti keletg uzuominy i$ Zaidimo
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aplinkos, kurias vaikai galéty netrukdomi pa-
tyrinéti. Tai gali bati kostiumy elementai, sta-
tinys, aprangos detalé, bet kokie mazi ir ,ypa-
tingi” daikcCiukai. Grupéje esantys objektai is
naratyvinio Zaidimo aplinkos vaikams primins
Zaidimg ir paskatins uzsiimti su juo susijusia
veikla. O jas galésite stebeti, ar vaikai su Siais
daiktais zZaidzia ir kokios naujos mintys Sauna
jiems j galvg bezaidziant.

8 pav. Vaiko zaidimo aplinkos: elektriniy jrenginiy
taisykla

9 pav. Vaiko Zaidimo aplinkos: kaviné
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SUAUGUSIOJO VAIDMUO

NARATYVINIAME ZAIDIME

Planas:

Kodél pedagogams reikia dalyvauti vaiky Zaidimuose?

Suaugusiojo dalyvavimo naratyvinio Zaidimo pasaulyje specifika
Suaugusiojo dalyvavimo naratyvinio Zaidimo pasaulyje formos
Naratyvinio Zaidimo veiklos itin lavina tam tikrus suaugusiyjy gebéjimus
Kodél, pedagogy nuomone, svarbu Zaisti kartu su vaikais?

Kodél pedagogams reikia dalyvauti
vaiky Zaidimuose?

Suaugusieji turety zaisti kartu su vaikais del
keleto priezascCiy. Visy pirma dél to, kad ste-
bésenos ir ikimokyklinio ugdymo jstaigose at-
likty tyrimy rezultatai rodo, jog brandziy Zai-
dimo formy (auksto lygio zaidimas) pasitaiko
vis reciau.

Kita labai svarbi priezastis yra ta, jog da-
lyvavimas zaidime ugdo isskirtinj pedagogo
gebéjimg vienu metu veikti trijuose lygme-
nyse: zaisti kartu su vaikais jsijautus, kaip ti-
kram Zaidéjui, tuo pat metu stebéti situacijag
tarsi iS Sono ir iSlaikyti atsakingo suaugusiojo
bei profesionalaus ugdytojo pozicija.

Suaugusiojo dalyvavimo naratyvinio
Zaidimo pasaulyje specifika

Paprastai, taikant NZM metodg, suaugusieji
aktyviai dalyvauja vaiky veiklose ir jy vaidmuo
nuolat keiciasi iS aktyvaus organizatoriaus ir
vadovo | stebétojg ir pagalbininkg, palaikan-
tj vaiky idéjas. Toliau pateikiame suaugusiyjy
vaidmeny ir bendravimo formy apibadinimus:
e Suaugusieji yra kulttrinés aplinkos or-
ganizatoriai, karéjai ir tarpininkai, ir jie
vaikams modeliuoja aukstesnio lygio
(sudétingesnés) elgesenos normas.
e Suaugusieji aktyviai zaidzZia kartu su vai-
kais, yra zaidimo partneriai. Vaikai ben-
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dradarbiauja kartu su suaugusiaisiais
kurdami bendras veiklas.

e Suaugusieji ir vaikai tarpusavyje ben-
drauja improvizacinio dialogo forma.

Hakkarainen (2010) analizavo tam tikrus
zaidimo pasaulio karimo principus, pade-
dancius plétoti vaiky zaidimg. Bendras nara-
tyvinio Zaidimo pasaulio kdrimas prasideda
sekant ar skaitant pasakg. Palaipsniui, per-
skaitytos pasakos pagrindu, vaikai kartu su
pedagogu ima kurti zaidimg. Toks Zaidimas
rutuliojasi vystant pagrindine temg ir siuzeta,
jtraukiant naujus, vaiky pasidlytus elementus,
kuriant svarbius jvykius ir jvedant tam tikrus
reikSmingus personazus. Hakkarainen (2010)
rekomenduoja Siuos pedagoginius principus,
parodancius aktyvy suaugusiojo dalyvavimg
vaiky Zaidime:

1. Vaikams sitloma jsitraukti j kartu ku-
riamas jsivaizduojamas situacijas, pa-
remtas pasakomis ir istorijomis, kurios
tampa bendro suaugusiojo ir vaiko Zai-
dimo pasaulio pagrindu.

2. Temos kruopsciai pasirenkamos taip,
kad atspindéty pagrindines Zmogis-
kasias vertybes ir prieStaras, taip pat
atliepty konkrecios vaiky grupés ir kie-
kvieno vaiko ugdymo(si) poreikius.

3. Tema aktualizuojama suaugusiesiems
emociskai jsitraukiant ir prisiimant
atskiry personazy vaidmenis. Jvykiy ir
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personazy tarpusavio santykiy prasme
atsiskleidZia per siuzeto jvykius ir rea-
lius personazy veiksmus bei poelgius.

4. Pasakose ir pasakojimuose pateikia-
mos dramatiskos kolizijos (personazy
susidarimai) kelia vaikams daug klau-
simy ir yra pradinis bendry tyrinéjimy
taskas (Kodél Kajus tapo blogas, kai jam
j akj jkrito veidrodzio krislas (,Sniego
karaliené”). KeiCiant ar jungiant jvykius
i$ kity pasakojimy, sukuriama dar dau-
giau situacijy, kurios pries tesiant nara-
tyvinj Zaidima turi bati iSsprestos (sudu-
zus laivui kapitonas Kablys nebegaléjo
toliau keliauti ir vaiky buvo paprasyta
padéti jam pasistatyti naujg laiva).

5. Norint plétoti vaiky gebéjimg apmastyti
zaidimo pasaulio jvykius, batina sukur-
ti tinkamg aplinkg ir skirti pakankamai
laiko vaiky inicijuotam Zaidimui. Tokio
savarankiSkai kuriamo vaiky Zaidimo
stebeéjimas pasufleruoja vertingy uzuo-
miny, kaip jvykiai gali pakrypti nauja
linkme ir kaip toliau plétoti bendro na-
ratyvinio zaidimo pasaulio temas.

Siekiant laikytis Siy principy ir plétoti na-
ratyvinius zaidimo pasaulius, mazy vaiky gru-
pése turi dirbti keliy suaugusiyjy komanda.

Suaugusiojo dalyvavimo naratyvinio
Zaidimo pasaulyje formos-

Gali bati jvairiy suaugusiojo dalyvavimo nara-
tyvinio zaidimo pasaulyje formuy:

1. Suaugusysis, atliekantis vaidmenj (pasa-
kojimo personazas), tiesiogiai kurian-
tis jvykj (dramatiskg epizoda), papraso
vaiky padéti, patarti, iSgelbéti ir kt. Pa-
vyzdZiui, j grupe uzklysta Karaliené is
kazkokios pasakos, kuri ieSko savo din-
gusios dukrelés. Pamazu kalbedamiesi,
vaikai iSsiaiskina, kad Karaliené yra is
jiems zinomos pasakos, ir pradeda ies-
koti bady, kaip rasti dingusig mergaite.

2. Suaugusysis, neturintis vaidmens (bati-
nas), pavadinkime jj nuotykiy ieSkotoju
arba Zaidimo partneriu. Jis padeda vai-
kams susidoroti su savo emocijomis ir
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dalyvauti bendroje veikloje. Kartais jis
nuramina, kartais motyvuoja, padeda
vaikams ir vaidinamiems personazams
susikalbéti tarpusavyje ir t. t.

3. Suaugusysis, tiesiogiai nedalyvaujan-
tis Zaidime - stebétojas, dokumentuo-
ja zaidimo veiklas (daro vaizdo jrasus,
uzsirasinéja) ir suteikia visg reikiamg
technine pagalba.

Suaugusysis, atliekantis vaidmenj

Planuojant, koks bus naratyvinio Zaidimo
pasaulis, itin svarbu sukurti personazus. Na-
ratyviniame Zzaidime vaidmenis atliekanciy
suaugusiyjy funkcijos yra labai aiskios. Visy
zaidime dalyvaujanciy personazy pagrindiné
funkcija yra jtraukti vaikus j naratyvinio zaidi-
mo pasaulio jvykius tiek emocine, tiek ir fizi-
ne prasme; paskatinti vaikus pasirinkti, kurig
puse palaiko, iSreiksti savo nuomone ir pra-
deti aktyviai veikti. Personazai visuomet turi
zmogaus savybiy, vertybiy ir psichologines
charakteristikas, kurios vaikus sudomina, ir
jiems svarbu jas perprasti. Daznai pasitaiko,
kad personazai tarsi veidrodis , atspindi” Zmo-
gaus, ypaC mazo vaiko, savybes, tokias kaip
kuklumas, taisykliy lauzymas, riby iSbandy-
mas, iSdaigy krétimas. Be to, personazo funk-
cija yra ir plétoti naratyvinio Zaidimo siuzetine
linijg, kuriant dramatiskg jtampg ir jg jveikiant.

Pagrindiniai NZM personaZo karimo

elementai:

e |Soriniai (atpazjstami) personazo atribu-
tai.

e Nuorodos | konteksta: is kur Sis perso-
nazas atkeliavo (stebukly pasaulio, ki-
tos planetos).

e Neverbaliné komunikacija: gestai, veido
iSraiSka, kiino judesiai, emocinis jsitrau-
kimas.

e Verbaliné komunikacija: balso pakeiti-
mas, kalbos maniera, specifiniai Zzodziai,
iSsireiskimai.

e PoZilris ir emocijos, kurias personazas
nori iSreiksti: liadnoji karaliené, ieSkanti
savo dingusios dukters - princesés.

e Zaidimo personaZo biografija ir gyveni-
mo istorija.
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Visi Sie elementai turi atitikti personazo
ketinimus ir atlikti savo pagrindine funkcijg
zaidimo pasaulyje: jtraukti vaikus j pasakoji-
mo jvykiy stkurj ir sukurti dramines kolizijas.

Kurdamas personaza, suaugusysis turi
siysti labai aiSkig Zinig - ,AS vaidinu per-
sonazg”. Tq galite padaryti naudodami is-
orinius personazo atributus - skrybeles,
kostiumo detales, kitus rekvizitus, iS kuriy
vaikams baty aisku, kad jds vaidinate. Ga-
lite pakeisti savo balsg, kalbéjimo manie-
rg, vartoti specifine kalbg ar ZodZius. La-
bai svarbs yra josy gestai, veido iSraiska,
emocinis jsijautimas. Personazai turéety bati
Siek tiek teatraliSki: turéti nejprasty, gro-
teskiSky, o kartais ir juokingy bruozy. Visgi

vaidinti personazg naratyviniame Zaidime
néra tas pats kaip vaidinti teatre. Cia jums
nereikia iSskirtinio talento. Atlikti vaidmen]
reiSkia pradeéti elgtis pagal visiSkai kitokias
taisykles: bdti ne savimi, o kazkuo kitu -
mama, daktaru, karaliumi, drakonu ir t. t.

Baltasis triusis

e Personazo atributai: Siek tiek ankstoka
apranga, triusio ausys ir baltos pirsti-
nés.

e Nuorodos | kontekstg: Stebukly Salies
gyventojas patenka j Zmoniy pasaulj
pro stebuklingg skyle.

e Neverbaliné komunikacija: iSsigandusio
veido iSraiSka, padriki gestai ir kdno ju-
desiai, stiprios emocijos.

10 pav. Pedagogy kuriami
vaidmenys: darzelio policininkas

13 pav. Pedagogy
kuriami vaidmenys:
baltasis triusis
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11 pav. Pedagogy kuriami
vaidmenys: panelé
Rosewood

14 pav. Pedagogy kuriami vaidmenys:
géliy féja

12 pav. Pedagogy kuriami vaidmenys:
labai griezta moteris, kurig vaikai
sutiko dar prie$ naratyvinj Zaidima, kad
priprasty prie mokytojy vaidmens

15 pav. Pedagogy kuriami
vaidmenys: teiséja DZiude
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e Verbaliné komunikacija: garsiai ir labai
greitai kalba, daugelj karty pakartoja
tuos pacius dalykus.

e Pozidris ir emocijos, kurias personazas
nori iSreiksti: susirapines, neuztikrintas
savimi, jam reikia pagalbos ir padrasini-
mo iS vaiky, nori su visais draugauti.

o Atlieka pasiuntinio tarp Stebukly Salies
ir Zmoniy pasaulio vaidmen].

Piratas

e Personazo atributai: didelé juoda skry-
béle, juoda barzda, viena akis uZzrista
juodu raisciu, juodas ilgas apsiaustas.

e Nuorodos j konteksta: paslaptingo mis-
ko gyventojas, j Zmoniy pasaulj pateko
su stebuklingo akmens pagalba.

¢ Neverbaliné komunikacija: platis mos-
tai, pikta veido iSraiSka, staigs kdno
judesiai.

e Pozidris ir emocijos, kurias personazas
nori iSreiksti: greitai susierzina, bjau-
raus baodo, pavogé kate ir nenori jos ati-
duoti, yra pasiruoSes dél jos kovoti.

« Zaidimo personaZo biografija ir gyveni-
mo istorija: jo gyvenimas labai sudétin-
ga, 0 praeitis tamsi, jis nori jg nuslépti.

Suaugusysis kaip Zaidimo partneris ar
nuotykiy ieSkotojas

Suaugusiojo kaip partnerio dalyvavimas
Zaidime yra batina suaugusiojo dalyvavimo
naratyviniame nuotykyje forma. Persikéle j
~Stebukly pasaulj” vaikai niekada neturety
bati paliekami vieni! Su jais turi bati jiems pa-
Zjstami ir artimi suaugusieji. Pirmuosiuose na-
ratyviniuose nuotykiuose grupés (klasés) ug-
dytojas ar keletas jy, kurie gerai pazjsta vaikus
ir palaiko su jais glaudy rysj, tampa zZaidimo
partneriais ir toliau kartu su vaikais dalyvau-
ja visuose nuotykiuose. Jie padeda vaikams
sekti jvykiy eigg, bendrauti su personazais ir
tarpusavyje. Juy funkcija gali bati nuraminti vai-
kus ar juos padrasinti, stiprinti jy motyvacija,
skatinti juos galvoti kdrybiSkai, o svarbiausia
- bati jsijautusiems j vaiky emocines bdsenas.
Dalyvaudami Zaidime kaip partneriai, suaugu-
sieji suteikia vaikams emocinio saugumo jvai-
riose zaidybinése situacijose: padeda vaikams
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susitvarkyti su savo jausmais ir emocijomis.
Kartu jie gali sekti vaiky reakcijas, suvaidinti
jvykius ir ,pranesti personazui (kurj vaidina
suaugusysis), kas vyksta tarp vaiky.

Suauges Zzaidimo partneris, pats daly-
vaudamas vaiky Zaidime, visokeriopai remia
vaikus ir padeda jiems dalyvauti zaidimo pa-
saulyje. Svarbiausias suaugusiojo nuotykiy
ieSkotojo uzdavinys - padéti kiekvienam vai-
kui sekti zaidimo pasaulio jvykius ir pagal ga-
limybes juose dalyvauti. Suaugusysis tai daro
jvairiais badais:

e padrgsindamas vaikus komentuoti ar

kitaip iSsakyti savo nuomone;

o klausinédamas ir praSydamas vaiky pa-

aiskinti;

e padédamas vaikui valdyti savo elges;j ir

emocine raiska.

Visi suaugusiojo klausimai ir komentarai
turi vykti Zaidimy pasaulyje ir ,neiSkrentant”
iS Zaidimo nuotykio. Suauges Zaidimo partne-
ris turi nesuvaidinti, o tikrai nuoSirdZiai emo-
ciSkai jsitraukti j bendrg Zaidimg ir pasitelkes
visas turimas priemones atvirai reiksti savo
emocijas tiek kdno judesiais, tiek iSraiSkinga
veido mimika. Daznai suaugusysis gali prasy-
ti vaiky paaiskinti kai kurias sudeétingas situ-
acijas, kuriy jis ,nesupranta” ir ,nezino", kaip
reikia j jas reaguoti. Vaiky aiskinimai ir pata-
rimai padeda suaugusiajam geriau perprasti
vaiky pozidrj ir jausmus. Taip Sis suaugusy-
sis tampa labai svarbiu informacijos teikimo
Saltiniu visai pedagogy komandai, kuri véliau
gali tikslingiau planuoti tolesnius Zaidimo pa-
saulio jvykius, sudélioti tinkamus prasminius
akcentus ir maksimaliai atsizvelgti j kiekvieno
grupés vaiko poreikius.
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Vis tik suaugusieji nuotykiy ieSkotojai, net
ir bodami vaiky zaidimo partneriais, bet kokiu
atveju islieka atsakingais suaugusiais ugdyto-
jais. Labai svarbijy darbo dalis, be vaiky reakci-
jy j zaidimo jvykius fiksavimo, yra kelti svarbias
moralines problemas. Suaugusiojo klausimai
turety kreipti vaikus link jy paciy moraliniy
pasirinkimy: koks kiekvieno vaiko asmeninis
santykis su zaidimo jvykiais, zaidimo pasaulio
personazais ir jy poelgiais? Kaip vaikai paaiski-
na skirtingus (gerus ir blogus) personazy poel-
gius, kuriems poelgiams jie pritaria, o kuriems
ne? Kaip vaikai supranta ir aiSkina skirtingus to
paties personazo poelgius?

Siuo atveju svarbu i3girsti vaiky pasirinki-
mus ir jokiu bodu neskubéti mokyti ar aiskinti,
kurie poelgiai geri ar teisingi, o kurie ne. Naraty-
vinio Zaidimy pasaulio nuotykiai ir turi bati taip
konstruojami, kad vaikai dalyvauty paciuose
jvairiausiuose jvykiuose, patirty skirtingy per-
sonazy likimo vingius ir perprasty jy poelgiy
priezastis ir pasekmes. Naratyvinis zaidimas
sukuria vaikams salygas dalyvauti personazy
nuotykiuose ir daryti poveikj jy poelgiams ir
likimams. Vaikai paprastai imasi aktyvios pozi-
cijos ir nuoSirdziai siekia padéti visiems perso-
nazams, net ir patiems neigiamiausiems. Ne-
reikia bijoti leisti vaikams suklysti pasirenkant
palaikyti neigiamus personazus! Geruosius jie
gelbsti padedami jiems dramatiSkomis aplin-
kybémis, o blogiukus siekia atvesti j ,doros ke-
lig”, siekdami jiems atskleisti teigiamy poelgiy
privalumus. Batent Sios vaiky pastangos ir ak-
tyvus dalyvavimas sprendziant moralinio pasi-
rinkimo klausimus mazy vaiky dorinio ugdymo
pozidriu yra ypac svarbus.

Suaugusysis kaip stebétojas

Suauges stebétojas - dar viena labai svar-
bi suaugusiojo dalyvavimo naratyviniame Zai-
dimo pasaulyje forma. Pagrindinis stebétojo
uzdavinys - dokumentuoti ir fiksuoti viska,
kas vyksta grupéje tarp vaiky ir kas gali baty
svarbu planuojant naratyvinio zaidimo pasau-
lio jvykius.
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Kalbant apie naratyvinj zaidimg, stebe-
tojas susitelkia j vaiky zZaidybines iniciatyvas.
Apskritai stebéjimg galima skirti tarsi j dvi da-
lis: 1) laisvo savarankisko vaiky Zaidimo ste-
béjimas prieS naratyvinio Zaidimo pasaulio
nuotykius ir po jy ir 2) stebéjimas, kaip vaikai
dalyvauja naratyvinio Zaidimo pasaulio jvy-
kiuose.

Stebéjimui reikia naudoti fiksavimo prie-
mones: vesti uzrasus arba filmuoti vaizdo ka-
mera / iSmaniuoju telefonu. Toks dokumenta-
vimas svarbus siekiant uzfiksuoti kuo daugiau
pastebéjimy, kad véliau juos baty galima ap-
tarti su visais pedagogy komandos nariais.
Stebint vaiky dalyvavimg Zaidime, svarbu at-
kreipti démesj j daugelj aspekty:

e Santykiai tarp vaiky (draugiski / pade-
dantys, nedraugiski / konfliktiski, pasi-
Saipymai, patycios).

e Vaiky Zaidybinés iniciatyvos: Zaidimo ly-
gis, zaidimo temos, testinumas.

e K3 vaikai kalbasi apie Zzaidimo persona-
Zus ir jy tarpusavio santykius?

e Kaip individualds vaikai dalyvauja Zaidi-
me, ar jie zaidZia labiau atsiskyre, indivi-
dualiai, ar lengvai tampa grupés dalimi?

e Ar vaikai lengvai priima kity pasidlytas
zaidimo idéjas, ar visuomet siekia, kad
baty jgyvendinta tik jy idéja?

e Individualiy vaiky jsitraukimo lygis, su-
sikaupimas, emocinis reagavimas.

e Kaip vaikai interpretuoja naratyvinio
zaidimo pasaulio personazy nuotykius,
kuriuos iS jy labiausiai jsimena ir dau-
giausia komentuoja?

Visi Sie stebéjimy duomenys yra labai
svarbUs pasirenkant preliminarias naratyvinio
Zaidimo pasaulio temas, planuojant pagrindi-
nius jvykius ir formuluojant tiek individualius,
tiek grupés ugdymo tikslus ir mokymo(si) uz-
duotis.

Daugiau apie vaiky stebéjimg 9 skyriuje.
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Naratyvinio Zaidimo veiklos itin lavina
tam tikrus suaugusiyjy gebéjimus

Pedagogai, reguliariai dalyvaujantys vaiky Zai-
dime, islavina tam tikrus profesinius jgadzius
ir jgyja tokiy ziniy apie mazus vaikus, kokiy
nebdty jmanoma gauti jokiu kitu badu.

Zaismingumas ir gebéjimas improvizuoti:
originalds sprendimai, pasinérimas j nezino-
mus pasaulius, atvirumas naujoms vizijoms,
smalsumas, gebéjimas toleruoti neapibréztu-
ma, kitokj poZiarj, mokéjimas klausyti, kg sako
kiti, papasakotos ir sukauptos informacijos is-
plétojimas.

Mokéjimas vizualizuoti ir numatyti, kas
bus toliau: pasaky ir iliustracijy pavertimas
gyvais, interaktyviais procesais, laki vaizduo-
té, pvz.: kaip sukonstruoti klonavimo masing,
koks jausmas bdati tikru piratu arba gyventi
SirdZiy karalienés pilyje.

Mokéjimas dirbti komandoje: suaugu-
siyjy komandos vaidmeny koordinavimas
(vaidinantys personazai, vaiky pagalbininkas,
nuotykiy ieskotojas) ir pagalba kitiems suau-
gusiesiems siekiant naratyvinio Zaidimo ug-
dymo tiksly. Gebéjimas lengvai vesti jaukia,
konstruktyvig ir analitine diskusijg su vaikais
ir suaugusiaisiais (komanda).
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Kodél, pedagogy nuomone, svarbu
Zaisti kartu su vaikais?

e JOs pradedate geriau pazinti vaikus, vai-
kai taip pat jus geriau paZjsta. Taip bus
lengviau atidziai juos stebéti. Atsiranda
empatija, matote, kokios jy emocijos ir
ketinimai, pradedate juos i3girsti. Zaidi-
mas su vaikais padeda suprasti, kaip ir
ka jie masto ir koks jy pasaulis.

e Per Zaidimg kur kas lengviau uzmegz-
ti rySj su vaiku. Néra veiksmingesnio
bado uZ zaidimga. Zaidimas - tai badas
vienam kitg pazinti.

e Vaikai mégsta suaugusiuosius, kurie su
jais zZaidzia, jie juos laiko draugais.

o Nejtikétina, kaip paprastai suaugusysis,
vaidindamas personazg, gali daryti jta-
ka vaiko elgesiui.

e Vaikai, stipriai jsitrauke j zaidima, gali
ilgg laikg islaikyti démes;.

e Jei zaidimas yra motyvuojantis, vaikai
gali iSmokti daugelio dalyky, kurie ba-
tini jy veiklai.

NARATYVINIS ZAIDIMAS IR MOKYMASIS



NARATYVINIO ZAIDIMO

PAGRINDAI

Planas:

e Bendros planavimo gairés

¢ Pagrindiniai Zingsniai jgyvendinant naratyvinio Zaidimo projekta

Jgyvendindami savo Zaidimy su vaikais pro-
jektus, naudojame tokig bendro planavimo
schemga (Zr. 16 pav.).

Vienijanti tema. Vaiky interesai atsisklei-
dzZia stebint jy (Zaidimo) elgsenas ir veiklas.
Tema pasirenkama remiantis stebéjimo re-
zultatais. Per metus suplanuojamos ben-
drojo pobtdZio temos, susijusios su pagrin-
dinémis Zmogaus vertybemis. Artimiausios

maZiesiems temos dazniausiai yra Sios: sau-
gumas ir pavojus, pagalba ir draugysté, bai-
miy nugaléjimas, melavimas arba tiesos sa-
kymas, taisykliy lauzymas, kova dél lyderystés
ir t. t. Vienas gana konkretus temos aspektas
yra vadinamoji aktuali tema, kuri atsiskleidZia
stebint ZaidZiancius vaikus, klausantis jy tar-
pusavio pokalbiy ir komentary, matant ben-
dravimg su tévais.

>

Vienijanti TEMA,

5

saugumas ir pavojus, draugysté, dalijimasis, baimes,

L

PASAKOJIMAS
+

elavimas / apgaudinéjimas, galios santykiai, lyderysteé ir t. t.
J
\

BENDRAS SUAUGUSIYJY IR VAIKY ZAIDIMO PASAULIS
Temos analizavimas

PASAKOJIMAI

; /
PROJEKTAI,

J
~

vykdomi jvairiuose uzsiémimy centruose; jgyvendinus Siuos

projektus, sukuriamas meninis produktas, pvz., |éliy teatro
pristatymai, situacijy vaidinimas, paciy pagamintos knygos,
= nupiesti piesiniai ir t. t. )
I7
~

LAISVOS FORMOS ZAIDIMAS -
savarankiskos, laisvos formos vaiky Zaidimy veiklos,

jgyvendinamos be tiesioginio suaugusiojo dalyvavimo

S

16 pav. Bendros planavimo gairés
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Kai tema jau aiski, pasirenkamas ar suku-
riamas atitinkamas pasakojimas. Pirmg kartg
bendraujant su naujais vaikais, patogu pradé-
ti nuo visiems Zinomo pasakojimo. IS pradZiy,
pradéje dirbti su mazais vaikais, mes dazniau-
siai pasitelkiame liaudies pasakas. Skaitydami
jiems knygas ar sekdami pasakas, stengiamés
iSsiaiskinti, kuri pasaka ar herojus jiems la-
biausiai patinka. Savo eksperimentinéje er-
dvéje esame panaudoje tradicines liaudies
pasakas, pvz.: ,Rope”, ,Dzekas ir pupa”ir ,Ste-
buklinga pirstine”. Projektai, kuriuos jgyven-
dindami sekéme pasakas ,Miké Pukuotukas”
ir ,Kalevala”, taip pat susilauke sékmes.

Pasakojimas pasitelkiamas kaip priemo-
né, padedanti pradeti ir iSpletoti temga. Pa-
sakojimai skirti klausimams iSkelti ir sudé-
tingiems prieStaravimams atskleisti. Gerame
pasakojime visada rasime dramatiskg kolizijg,
jaudinanciy jvykiy, j kuriuos vaikai reaguo-
ja. Pasakojimas yra kaip integravimo budas:
pasakojimo forma sukuria rémus, ,pasaulj”,
jvykiy kontekstg ir fong. Tinkamai pasirinktas
pasakojimas leidzia vaikams jsitraukti emocis-
kai ir juos motyvuoti. Motyvuojantis pasakoji-
mas padeda vaikams saugiai analizuoti savo
skausmingiausias patirtis ir leidZia jaustis sau-
giems, nes vaikai konstruoja pasakojimg ties
pavojaus ar isgascio riba tiek, kiek patys pajé-
gas su tuo susidoroti.

Projektai vykdomi jvairiuose uZsiemimy
centruose, Cia iSsiaiSkinami ir iSanalizuojami
specifiniai pasirinktos temos aspektai. Prista-
Cius pasakojimg, vaikai gali savo nuozilra pa-
sirinkti, kg norety Zaisti, rytinio ciklo pabaigoje
jiems pristatomi galimi pasirinkimo variantai,
o pristacius pacig istorijg, Sie variantai dar kar-
tg pateikiami. Vaikai gali savo nuoziGra pasi-
rinkti savo paciy idéjas ar projektus jvairiuose
centruose. Kartais tai yra veiklos, kartais - ide-
jos ar tiesiog centrai.

Inicijuojamy ir palaikomy veikly tikslas
yra pasitlyti vaikams veiklas, pateikiant naujg
medziaga, naujas uzduotis, ugdant tam tikrus
gebéjimus ar pritariant paciy vaiky idéjoms.
Masy penkerius metus vykdyty stebéjimy
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rezultatai rodo, kad vaiky veiklos vystosi pagal
tris pagrindines linijas: pristatomo pasakojimo
atspindéjimasjvairiyveikly metu, ilgaitrunkan-
Cios zaidimo veiklos plétojimas (formuliy Zaidi-
mas, zaidimai ,Pilis”, ,Drakonas"”, ,Princesé" ir
t. t.), tam tikry jg0dZiy, tokiy kaip stambiosios
motorikos, lavinimas laipiojant, Sokinéjant,
siGbuojantir t. t. Vyresni vaikai daznai pasiren-
ka mokomojo pobddzio uzduotis: raso laiSkus
personazams, tyrinéja zemelapius, braizo pla-
nus, stato ar konstruoja jvairias transporto
priemones, renka duomenis apie nezinomus
reiskinius, gamta, Salis ir t. t.

Savarankiskas, laisvos formos Zaidimas -
vaikai toliau plétoja temg ir iSsivysto naujos
potemes. Savarankiska vaiko zaidimy veikla
skatina jo saviugda, augima, karybingumg ir
mokymasi. Vaiko problemos geriausiai atsi-
skleidZzia per savarankiSkg Zaidimg. Stebé-
damas laisvai zaidziancius vaikus, ugdytojas
mato, kaip jie pritaiko jgytas zinias ir gebéji-
mus. Vaikams reikia duoti pakankamai laiko
ir laisvés, kad jie galéty savarankiSkai kurti
savo veiklas. Masy tikslas - iSlaikyti balan-
sg tarp suaugusiojo ir vaiko inicijuoty veikly.
Dazniausiai tikimasi, kad vaiko inicijuoty vei-
kly, ypac jo savarankisky Zaidimy, padaugés.
Vaiky idéjos ir pasakojami siuzetai, atsiskleide
per savarankiskg Zaidimg, naudojami kuriant
basimy pasakojimy pristatymus.

17 paveiksle pateikiame pagrindinius
nuoseklius zingsnius, kaip jgyvendinti naraty-
vinio zaidimo projekta.

1. Vaiky stebésena jy aplinkoje: porei-
kiai, gebéjimai, iniciatyvos

Siekiant sékmingai sukurti Zaidimo pasau-
lj, batina nuolat stebéti ir fiksuoti. Stebint vai-
kus galima geriau juos pazinti, suzinoti apie jy
gebéjimus, poreikius ir pastebéti jy rodomas
iniciatyvas. Pasizymékite savo pastebeéjimus,
nufilmuokite jy veiklas. Veliau tai aptarkite su
komanda. Visa tai padeda ugdymo komandai
suformuluoti naratyvinio Zaidimo pasaulio
projekto tikslus.
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12. PASKUTINIO NUOTYKIO JGYVENDINIMAS
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13. NARATYVINIO PROJEKTO PABAIGOS SUKURIMAS: apgalvojimas,
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17 pav. Pagrindiniai Zingsniai jgyvendinant naratyvinio Zaidimo projektg

Klausimai apsvarstymui: Kokia atmosfera
grupéje? Kaip vaikai jauciasi? Kaip jie ben-
drauja tarpusavyje, kaip elgiasi vienas su
kitu? Kaip vaikai bendrauja su suaugusiai-
siais? Su kokiomis dilemomis jie susiduria
kasdieniame gyvenime ir grupéje? Kokios
Jy asmeninés ir bendros grupés vertybeés?
Kq vaikai mégsta veikti? Kokie yra jy Zai-
dimo jgadZiai, patirtys, temos ir iniciaty-
vos? Kurie vaikai iS grupés tarpusavyje
draugauja ir mégsta Zaisti kartu? Kokia
yra aplinka, su kokiais Zaislais ir daiktais
jie ZaidZia? Kokie yra atskiry vaiky ir visos
grupés raidos ir ugdymo poreikiai?

NARATYVINIS ZAIDIMAS IR MOKYMASIS

Daugiau vaiky stebéjimo metody ir bady
pateikiame 9 skyriuje.

2. Pirmieji menamojo Zaidimo bandy-
mai

PrieS pradedant tikrgjj ir , didjjj" naratyvi-
nio zaidimo projektg, pirmiausia reikéty savo
grupéje (klaseéje) kaip jprastai pasipraktikuo-
ti, kaip zaisti vaidmeny Zaidima. Be to, galite
suorganizuoti vienkartiniy naratyvinio Zaidi-
mo epizody vaidinimg, pasiskirstyti vaidme-
nimis, sukurti menamy situacijy ir praverti
stebuklingo pasaulio duris. Stebékite vaikus
ir situacijas, uzsirasykite savo pastebeéjimus,
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paanalizuokite juos ir kartu su komanda ap-
tarkite.

Daugiau apie pirmuosius naratyvinio Zai-
dimo bandymus skaitykite 7 skyriuje.

3. Aplinkos pakeitimas / pritaikymas
veikiant vaikams ir suaugusiesiems (ko-
manda)

Jau atlike bandymus su pirmaisiais naraty-
vinio Zzaidimo epizodais ir apie tai padiskutave
su komanda ir vaikais, jas greiCiausiai noreésite
pakeisti ir pritaikyti zaidimo aplinkg, iSteklius
ir temas. Elkités remdamiesi savo pastebéji-
mais, savo paciy ir komandos nariy bei vaiky
jausmais. Neabejodami rinkités naujas vietas
ir aplinkg, pvz.: grupés (mokyklos) sale, man-
sardg, rasj, arba iSeikite j laukg, miskg, sodg, ir
t. t. Pakvieskite prie savo naratyvinio Zaidimo
nuotykio prisijungti ir savanorius (mokinius,
tevus, kitus pedagogus).

4. Pasakojimo pasirinkimas

Pirmieji naratyvinio Zaidimo pasauliai pra-
dedami kurti nuo kokios nors jdomios istori-
jos, kurig mégsta tiek vaikai, tiek ir patys ug-
dytojai. Tai néra batinas reikalavimas, taciau
geresnis pasakojimas visada leidzia sukurti
platesnj kontekstg, visg pasaulj, kuris vaikams
jdomus. Jei perskaite ar paseke pasakg paste-
bite, kad a) vaikai nesustoja apie tai kalbéje,
jie praso dar kartg jg paskaityti ar pasekti, b)
savo laisvo zaidimo metu jie vaidina tam ti-
krus pasakos epizodus, - tai gali bati Zenklas,
kad pasirinkote tinkamg pasakojimg ir atéjo
laikas pradéti naratyvinj Zaidima.

Kartais po pirmyjy bandymy vaikai prade-
da patys tyrinéti jiems jau Zinomus pasakoji-
mus...

Pavyzdys, kaip vaikai tyrinéja pasakg ,Auk-
saplauke ir trys lokiai” (angl. Goldilocks).

Perskaicius pasakq apie mergaite ir tris lo-
kius, vaikai panoro siq istorijg suvaidinti.
Vienas iS berniuky paklausé, ar galésigs
vaidinti Auksaplauke. Vaikai nusprendeé,
kad turbat taip. Kadangi visi Zaidéjai buvo
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berniukai, jie nutaré, kad bus trys lokiai
ir berniukas Auksaplauké. Visi berniukai
noréjo pabandyti suvaidinti Auksaplauke.
Jiems buvo labai smagu isbandyti 5j vai-
dmenj. Kiti berniukai taip pat noréjo bati
Auksaplauke, nes tai buvo pats smagiau-
sias pasakojimo personaZas. Jie taip pat
suZinojo, kad vaidindami gali bati berniu-
ku ir apsimesti mergaite. Zaidimo metu jie
suprato, kad Auksaplauké elgési blogai: ji
atéjo j sveCius nekviesta! Tuomet pasaka
buvo pratesta. Vaikai paprasé Auksaplau-
kés mamos, kad $i jai paaiSkinty, kaip de-
réjo elgtis.

Kai pasakoje vaizduojamos vertybés ne-
sutampa su paciy vaiky vertybémis (j kito
Zzmogaus namus galima eiti tik tuomet, jei esi
kvieCiamas), jie patys turi sugalvoti Sios mo-
ralinés dilemos sprendimo bdda. Tai yra vie-
nas i$ naratyvinio Zaidimo tiksly - paskatinti
vaikus perkurti pasakas ir atskleisti, kokia yra
problema zZiarint jy akimis, ir kaip jg iSspresti.

Daugiau apie tai, kaip pasirinkti tinkamg
pasakojimg, ir gery pasakojimy sgrasg rasite
3 skyriuje.

5. Naratyvinio Zaidimo projekto plana-
vimas

Pasakojimo siuZeto kdrimas. Naratyvinis
zaidimo pasaulis - tai ne pasirinkto pasako-
jimo inscenizacija. Pasakojimas téra jasy Zai-
dimo rémai ir postamis. Zaidéjai turi improvi-
zuoti ir kurti savo jvykius taip, kaip patys nori.
Rengdami naratyvinio Zaidimo plang, sudary-
kite tik paciy svarbiausiy jvykiy grandine - bu-
simo Zaidimo vizijg. Batent Si jvykiy grandiné
ir atskleis pagrindine jasy naratyvinio zaidimo
pasaulio mintj. Taciau netgi sudarius pirmine
jvykiy seka, tai niekada nebus galutine versija,
visi jvykiai gali keistis priklausomai nuo impro-
vizuoto Zaidimo eigos.

Bendras naratyvinis Zaidimas gali truk-
ti ir keletg ménesiy (3-6), taigi tokio Zaidimo
pasaulio testinumo planavimas yra didelis is-
Sakis. | §j procesa bdtina jtraukti vaikus. Vie-
nas is bady, ypac su mazesniais vaikais, yra
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18 pav. Geros pradZios idéjos: stebuklingos durys j kitg pasaulj

suaugusiojo jsitraukimas j laisvg paciy vaiky
kuriamg Zaidimg, siekiant pamatyti, kaip jie
patys toliau konstruoja naratyvinio Zaidimo
jvykius ir kur link krypsta jy démesys ir susido-
meéjimas. Naratyvinio zaidimo pasaulio nuoty-
kiai neturi apsiriboti tik viena istorija ar pasa-
kojimu. Daznai vaikai supina jiems jstrigusius
jvykius i$ keliy pasaky ar ankstesniy zaidimuy;
atsizvelgdami j vaiky iniciatyvas, pedagogai
gali kurti unikaly ir nepakartojamg naratyvi-
nio zaidimo siuzetg, kuris puikiai atliepty ir
ugdymo tikslus.

Dar vienas itin svarbus zingsnis planavi-
mo etape yra sugalvoti gerg idéjg, nuo ko pra-
deéti visg nuotykj.

Pateikiame keletg geros pradzios idejy:
jums paskambina arba paraso laiskq nepaZjs-
tamas Zmogus,; grupe (klase) aplanko svecias; i$
kaZkur atsiranda slaptas Zemélapis ar labai keis-
tas piesinys; randamos durys | neZinomgq, grei-
Ciausiai stebuklingg pasaulj ir t. t. Jtraukite visq
komandgq ir pasisemkite idéjy is vaiky.

Raidos ir ugdymo tiksly nustatymas
grupei ir kiekvienam vaikui atskirai

Tikslams formuluoti mes naudojame la-
bai paprasta planavimo formg, kurig rasite 4
ir 5 prieduose.

NARATYVINIS ZAIDIMAS IR MOKYMASIS
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19 pav. Geros pradZios idéjos:
gavome laiska!

Vaidmeny, iStekliy
chronologijos planavimas

Su savo komanda turite nuspresti, kas pri-
siims aktyvuyjj vaidmenj, kas bus vaiky zaidimo
partneris, kas pades, kai situacija ims atrodyti
nevaldoma ir prireiks pagalbos. Daugiau in-
formacijos apie suaugusiyjy vaidmenis galite
rasti 5 skyriuje.

ir preliminarios

Zaidimo laiko paskyrimas

Vaikams kiekvieng dieng turi bati paskirtas
nuolatinis Zaidimo laikas. Zaidimas turi bati lai-
komas lygiai tokia pat svarbia mazy vaiky vei-
kla kaip ir mokymasis. Nusprende pradéti na-
ratyvinius Zaidimus, turétuméte tam pasirinkti
savaités dieng ir laikg. Vaikai turi zinoti, kada
ta DIENA. O jas privalote laikytis savo plano.
Patartina naratyviniam Zaidimui skirti 1,5-2,5
valandos. Jis galéty baty organizuojamas kartg
per savaite arba kartg per dvi savaites. Kadan-
gi pats svarbiausias naratyvinio zaidimo tikslas
yra skatinti savarankiskq vaiky naratyvinj zai-
dimg, jUs taip pat turétuméte paskirti savaités
dieng savarankiskam vaiky zaidimui. Taip pat
patartina, likus dienai ar dviem iki organizuo-
jamo naratyvinio Zaidimo, su vaikais skaityti
pasakas. Sidlome tokig eiga: perskaitote jiems
pasaka, su kuria norite supazindinti. Kitg dieng
jas banate klausytoju, stebite, kaip zaidZia vai-
kai, ir remdamiesi vaiky idéjomis suplanuojate
savo zaidima. Po dienos ar keliy suorganizuo-
jate naratyvinj nuotykj.
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6. Naratyvinio Zaidimo projekto jgy-
vendinimas

Kai basite pasirenge, tiesiog PRADEKITE!
Pirmam kartui svarbu turéti pasirengus vieng
trumpa epizodg, kuris sudominty ir priversty
nusistebéti, susidometi ir iSkelty klausimuy.
Zaidimo metu svarbiausia atsiminti, kad esa-
te atsakingas tik uz pagrindinj zaidimg, kurj
suplanavote kartu su savo komanda, o véliau
palikite vietos vaiky reakcijoms, analizei ir
klausimams. Naratyvinio pasakojimo privalu-
mas yra tas, kad klaidy ¢ia nebdna. Be abejo,
bus tokiy situacijy, kai nezinosite, kg pasirinkti
arba pasialyti. Tuomet tiesiog klauskite vaiky.
Nustebsite suzinoje, kokiy idéjy jie turi ir ko-
kiy sprendimy bady gali pasialyti.

e e e s

jtraukti ir vaiky idéjas, atsiradusias eksprom-
tu, ir nebijoti pakeisti pradinio plano, taciau
kuo daugiau Zaisite, tuo patogiau jausités to-
kiose nenuspéjamose situacijose.

7. Kito Zingsnio apgalvojimas, jvertini-
mas, pritaikymas ir planavimas

Diskutuokite su vaikais. Dienos pabaigo-
je, pabaigus Zaidimus, vaikai greiCiausiai norés
viskg aptarti. Leiskite jiems tai daryti kartu su
jumis, uzduokite klausimy ir iSklausykite jy pa-
sakojimy. DazZniausiai kaip apmastymo formg
mes pasitelkiame pieSima. Vaikai gali piesti
kartu vieng didelj pieSinj arba atskirai mazose
grupelése. Nenustebkite, jei iSgirsite tiek skir-
tingy pasakojimuy, kiek Zaidime dalyvavo vaiky.
Pabandykite iSsiaiskinti, kas pritrauke jy déme-
sj labiausiai ir ko jie tikisi iS tolesniy nuotykiy.
Jums prireiks jy idéjy toliau jvertinant ir pla-
nuojant kitas Zaidimo veiklas.

Aptarkite ir jvertinkite kartu su koman-
da. Jvertinimas turi eiti koja kojon su plana-
vimu ir derinimu. Labai svarbu jvertinti, ar
viskas iS tikryjy vyko taip, kaip ir planavote.
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Naratyvinio zaidimo veiklos vystosi spirales
principu: stebésena, apmgastymas, planavi-
mas, naratyvinio Zaidimo veikly jgyvendini-
mas, stebésena, jvertinimas, apmastymas,
planavimas ir t. t. Visi Sie Zingsniai yra labai
svarbUs ir tarpusavyje susije per visg procesg
(tai yrair 8-11 Zingsniai).

8. Paskutinio nuotykio jgyvendinimas

Paskutinis naratyvinio Zaidimo projekto
nuotykis visada yra bendros kdrybos vaisius ir
daznai gana netikétas.

9. Naratyvinio projekto pabaigos su-
karimas

Apgalvojimas, jvertinimas, iSvady dary-
mas - ataskaitos, kg pavyko sukurti kartu su
vaikais (naujienlaiskio, fotoalbumo, filmo,
knygos iSleidimas, Zemélapio parengimas,
parodos organizavimas arba kas nors tokio,
kas vaikams atrodo prasminga), parengimas.

Pedagogai ir vaikai gali pasirinkti, kg jie
sukurs jgyvendindami zaidimo projektg arba
jam pasibaigus. Sie produktai turi atsirasti na-
taraliai, jie turi jprasminti ir savotiSkai pazy-
meti svarbiausius projekto jvykius. Ar to tikrai
reikia? Masy nuomone, labai svarbu, kad gru-
peje (klaseéje) baty tam tikry zaidimo projekto
zenkly - rekvizity, daikty, toliau naudojamy
vaiky zaidimuose ir nuolat primenanciy jiems
konkrety zaidimo projektg. Visi Sie buvusiy
projekty daiktai vaikams tampa tarsi tam ti-
krais buvusiy zaidimy pasauliy simboliais. Jais
naudodamiesi vaikai toliau tesia buvusius zai-
dimy naratyvus, kiekvieng kartg juos savaip
interpretuodami, vis kitaip, nauju badu jpin-
dami j savo kuriamus zaidimus. Taip kaupia-
mas vaiky ,zaidimo kapitalas” (daugiau zr. 4
skyrelyje), pleciasi vaiky zaidimo kontekstas,
jis tampa iSsamesnis ir leidZia kiekvienam is jy
iSsaugoti ypatingus emocinius prisiminimus.
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NARATYVINIO ZAIDIMO

PRAKTIKAVIMAS

Planas:

¢ Pirmieji Zaidimo bandymai maZose grupelése
e Grupéje (klaséje) apsilanko ,, nepaZjstamas” personazas

e Vaiky idéjy svarba

Pirmieji Zaidimo bandymai maZose
grupelése

Kaip jau minéta 4 skyriuje, vaikams ir suaugu-
siesiems bdtina reguliariai mokytis Zaisti kar-
tu mazose ir didesnése grupése, kad jie geriau
pazinty vienas kitg kaip Zaidéjus. Suomijos iki-
mokyklinio ugdymo jstaigy grupése laikoma-
Si principo, kad visi vaikai turi bati priimami j
bendrus Zaidimus, né vienas vaikas negali bati
paliktas. Sio principo vaikai mokomi. Praktiko-
je tai reiskia, kad vyksta vaiky rotacija i$ vie-
nos mazos grupes j kitg (4-5 vaikai), kiekvieng
savaite vaikai bana vis kitoje grupeléje. Savai-
te toje pacioje grupeléje vyksta visos grupinés
veiklos, o kartu ir vaiky zaidimai. Taip vaikai
turi progg pazaisti su kiekvienu vaiku, geriau
vienas kitg pazinti ir uzmegzti glaudesn;j tar-
pusavio rysj. Suaugusieji visada akylai stebi
vaiky Zaidimg ir yra pasirenge padéti kiekvie-
nam vaikui, kai tik Siam prireikia pagalbos. Su-
augusiyjy pagalba yra labai svarbi pradinéese
Zaidimo stadijose, ypac rudenj, mokslo mety
pradzioje, vaikams tik pradéjus lankyti darzelj
ar mokykla.

Pries planuodami ilgalaikj naratyvinio
zaidimo projekta, galite pradzioje keletg kar-
ty pabandyti pazaisti atskirus (vienos dienos
trukmeés) naratyvinio zaidimo epizodus. Tai
geras pasirengimas pedagogams ir vaikams -
atlikti mazus vaidmenis, kurti jsivaizduojamas
situacijas ir pries pradedant plétoti naratyvi-
nj zaidimg jgyti Siek tiek zaidimo praktikos.
PrieS nuspresdami, kokig istorijg norétuméte
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panaudoti naratyviniam Zaidimui, pameégin-
kite j laisvg vaiky Zaidimg jtraukti naujy idéjy
arba personazy is keliy skirtingy istorijy. Vie-
nu metu pateikite tik vieng idéjg ar jvykj, ne-
skubékite, leiskite vaikams sureaguoti, iSreiks-
ti savo emocijas ir nuomone. Bakite jautrds
ir démesingi vaiky reakcijoms, emocijoms ir
mintims. Pasibaigus Zaidimo sesijai, nedels-
dami uZsiraSykite savo komentarus, kas nuti-
ko Zaidimo metu. Kitg dieng klausykites vaiky
diskusijy, stebékite jy Zaidimg ir kitas veiklas,
fiksuokite jy mintis. Sios stebésenos reikia
norint suplanuoti ir sudélioti kitg naratyvinio
Zaidimo Zingsn].

Grupéje (klaséje) apsilanko
.nepazjstamas” personazas

Pirmasis bandymas nebatinai turi bati epizo-
das i$ blsimo naratyvinio nuotykio, paremto
pasirinktu pasakojimu. Galite tiesiog prista-
tyti iSgalvotg personaza, pavyzdziui, ,daktare
Smyse” (vaidina kitos grupés auklétoja), até-
jusig patikrinti vaiky sveikatos. Si daktaré yra
Siek tiek keista, atvyksta su savo asistente, ir
joms tikrinant vaiky sveikatg nutinka linksmy
ir jdomiy dalyky. Vaikams tokia sveikatos pa-
tikra atrodo labai smagi ir netiketa.

Siame etape svarbu atkreipti démes;j j tai,
kaip vaikai reaguoja j atéjusj nepazjstamga per-
sonaza. Kokios yra jy emocijos, kaip jie elgia-
si, ar dalyvauja sidlomose veiklose ir t. t. Su-
augusieji suplanuoja sj pirmajj jvykj ir bando

35



jgyvendinti bent jau pagrindines suplanuotas
veiklas (pamatuoti vaiky agj ir svorj, iSrasyti
jiems recepty, kad baty sveiki ir laimingi), ta-
Ciau visas bendravimas su vaikais yra improvi-
zuotas ir laisvas.

Personazui iSejus, pedagogas turéety su
vaikais aptarti tai, kas jvyko ir kokius jausmus
jiems sukeéle svecias, kg vaikai apie jj galvoja.
Taip pat, pries iSeidamas, personazas VISUO-
MET turi ka nors pasakyti ar padaryti, kas
leisty jums veéliau pratesti ir susieti naujus
jvykius su pirmuoju personazo apsilankymu.
Tarkime, ,daktaré” pamirsta savo akinius arba
lagaminélj, arba kokius nors instrumentus,
kuriuos vaikai gali panaudoti savo Zaidime.
Taciau taip pat jie gali noreéti grazinti Siuos
daiktus daktarei ir todél turi kaip nors su ja
susisiekti... Galblt norétumeéte parasyti per-
sonazui zinute, taCiau kg daryti, jei neturite
adreso? Pedagogas turi nukreipti visus Siuos
klausimus vaikams ir tiesiog klausyti, k3 jie
mano, kokias idéjas sitlo. Tokiu badu vaikai
dar labiau jsitraukia j tolesnj naratyvinio Zaidi-
mo pasaulio planavima.

Vaiky idéjy svarba

Itin svarbu | naujajj plang jtraukti vaiky idé-
jas. Gali bati, kad is karto sulauksite per daug
pasitlymy ir Sj procesg reikés suvaldyti. Kils
klausimas, kurias idéjas pasirinkti? Kokia ap-
imtimi reikia vadovautis vaiky idéjomis? Kaip
suderinti visas idéjas? Zaidimo metu nebatina
akimirksniu panaudoti vaiky sidlomas idéjas.
Jas galima plétoti ir véliau, kai tam bus tinka-
mesnis laikas.

Pedagogas kartu su komanda turi jver-
tinti, kiek vaiky sitlo tokias pacias idéjas, ir
iSsirinkti tas, kurios turi daugiausia Zaidybi-
niy galimybiy. Ne visos vaiky sidlomos idéjos
yra tinkamos ir gali bati panaudotos, taciau
jos nurodo vaiky interesy kryptj, o tai svar-
bu planuojant Zaidima. Sig minute gali kilti
klausimas, kas naratyviniam Zaidimui svar-
biau: originalGs pasakojimo jvykiai ar tai, kaip
vaikai tuos jvykius interpretuoja? Be jokios
abejoneés, vaiky idéjos yra kur kas svarbes-
nés. Naratyvinio zaidimo metodo esmeé yra
ta, kad per originaly pasakojima sukuriamas

20 pav. Daktarés Smysés ir jos padéjéjos apsilankymas

36

NARATYVINIS ZAIDIMAS IR MOKYMASIS



kontekstas, taCiau zaidimo dalyviai sukuria
ir interpretuoja pasakojimo jvykius savaip.
Taip sukuriama nauja pasakojimo versija ir
tai tampa JY PASAKOJIMU.

ZAIDIMAS - TAI NUOLATINE IMPROVIZACIJA!
Patarimai improvizuojantiesiems:
 Jokiy neiginiy (taip, bet .. ).

Kiekviengkart, pasibaigus Zaidimo sesijai,
visa pedagogy komanda, dirbanti grupéje, tu-
réty susésti ir pasidalyti savo jZzvalgomis ir ap-
mastymais, aptarti vaiky idéjas, kurias jiems
pavyko uz&iuopti. Cia labai padéty vaizdo jra-
Sai. Rekomenduotina jrasyti (padaryti vaizdo
ar bent garso jrasus) organizuotas naratyvinio
zaidimo sesijas. Taip pat norime atkreipti dé-
mes;j j tai, kad naratyviniam Zaidimo pasauliui
reikia kiek jmanoma daugiau suaugusiujy,
dalyvaujanciy komandos darbe. Jei grupéje
(klaséje) dirba tik vienas pedagogas, pataria-
ma ieskoti savanoriy tarp tévy, studenty ir
kito ugdymo jstaigos personalo. Visi jie reika-
lingi planavimo stadijoje, taciau dar labiau jy
pagalbos reikia naratyvinio zaidimo veiklose.
Visi kartu planuojantys suaugusieji Zino Zaidi-
mo siuzetg, todél, neperzengdami tam tikry
aptarty riby jie gali sau leisti improvizuoti.

Sidloma suaugusiyjy komandg sudaryti

maziausiai is 2-3 Zmoniy:

e Suaugusysis, atliekantis vaidmenj (pasa-
kojimo personazas), - tiesiogiai kuria
jvykj (dramatiSkg epizodg), papraso
vaiky padeti, patarti, iSgelbéti ir kt. Pa-
vyzdZiui, | grupe uzklysta Karaliené is
kazkokios pasakos, kuri ieSko savo din-
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* Nesilaikykite

Lmirtinai” Jsikibe
iSankstinio plano (svarbu ,nepamesti”
tik pagrindinio suplanuoto jvykio).

Klausykités  grupés nariy minciy
(nesistenkite  juokauti ar atrodyti
protingas, bet klausykités, kq kalba Kiti,
ir siekite toliau plétoti grupés mintis).
Stenkités iSlikti improvizavimo zonoje,
kuri yra tarp visiSko nuspéjamumo ir
nuéjimo per toli.

gusios dukrelés; pamazu kalbédamiesi,
vaikai iSsiaiSkina, kad Karaliené yra is
jiems zinomos pasakos, ir pradeda ies-
koti baduy, kaip rasti dingusig mergaite.

e Suaugusysis, neturintis vaidmens (buti-

nas), - pavadinkime jj nuotykiy ieSkotoju
arba Zaidimo partneriu. Jis padeda vai-
kams susidoroti su savo emocijomis ir
dalyvauti veikloje. Kartais jis nuramina,
kartais motyvuoja, padeda vaikams ir
vaidinamiems personazams susikalbéti
tarpusavyjeir t. t.

e Suaugusysis, tiesiogiai nedalyvaujantis

zaidime, - stebétojas, kuris dokumen-
tuoja zaidimo veiklas (daro vaizdo jra-
Sus, uzsirasSinéja) ir suteikia visg reikia-
mg technine pagalba.
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NARATYVINIO NUOTYKIO

REALIZAVIMAS - NESITIKEKITE, KAD
VISKAS VYKS SKLANDZIAI

Net ir patyre ugdytojai, ilga laika taikantys na-
ratyvinio zaidimo metoda, gali pasakyti, kad
tai niekada nevyksta sklandziai. Pasitaiko jvai-
riausiy netikéty ir net sudeétingy atvejy. Patei-
kiame jums keletg tipiniy situacijy, kurios gali
nutikti pradéjus naratyvinj zaidimga, ir konkre-
Ciy bei bendro pobadzio patarimy, kaip elgtis.

Patyrusiy suaugusiujy bendro pobu-
dZio patarimai. Niekur neskubékite. Zaidi-
mas - tai ne lenktynés. Skirkite pakankamai
laiko planavimui, stebésenai, galvojimui ir
savo emocijy bei minciy apmastymui, diskusi-
joms su savo komanda ir jvertinimui. Kiekvie-
nas naratyvinio Zaidimo dalyvis, atlikdamas
savo vaidmenj, rengdamasis jam ir atlikda-
mas pasirinktas veiklas, turéty jaustis jaukiai.
Pradékite nuo mazy Zingsneliy ir Zingsnis po
Zingsnio judékite j priekj. Zaiskite tuomet, kai
esate pasirenge, o ne tada, kai ,reikia”. Nepa-
mirskite - mokytojui irgi turi bati SMAGU!

Kai vaidmenj atliekantis pedagogas
pirma kartg apsilanko grupéje (klaséje).
Vaikai gali reaguoti gana emocingai. Jiems rei-
kia laiko, kad suprasty ir priimty Sios naujos
veiklos taisykles. Visgi kai kurie vaikai gali per
daug susijaudinti, o kiti - netgi iSsiggsti. Kg to-
kiu atveju daryti? Jeigu matote, kad vaidmuo
sukelia vaikams per daug emocijy ir néra pa-
kankamai suaugusiyjy, kurie galéty kiekvie-
nam vaikui padéti su jomis susitvarkyti, reiké-
ty padaryti pertraukéle. Planus galite keisti ir
pritaikyti pagal situacijg. TaCiau bdkite budras
- kartais prireikia keisti plang nedelsiant, pasi-
naudoti kokiomis nors ,stebuklingomis galio-
mis” ir persikelti j saugig ir patogig vietg. Pasi-
rapinkite, kad vaikams baty viskas aisku ir jie
po Zaidimo turéty galimybe kalbéti ir iSreiksti
savo jausmus. Pasitelkite vaizduote!
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Jei vaidmenj atliekantis suaugusysis dél
kokiy nors priezasciy jaudinasi, nieko nebus.
Turite bati pasirenge apgalvoti savo jausmus
ir pabandyti juos suprasti, kodél taip jauciatés.
Pasikalbékite apie savo jausmus su komanda.
Ar jums neramu dél to, kad atliekate vaidme-
nj? Ar jauciate, jog Sis vaidmuo jums netinka ir
jas nesugebate jo atlikti?

Mokykités atidumo. Turite Zinoti, kaip jau-
Ciatés ir kokia yra jasy reakcija psichologine
prasme, - tai jums padés susigaudyti, kas
vyksta. Tai padés ir numatyti, kas bus toliau, -
pasikliaukite savo nuojauta. Tam reikia prak-
tikos, laiko ir kantrybés. Neskubékite ir elki-
tés ramiai. Vaikai yra labai jautras ir pajus, jei
patiriate stresg ir jaucCiatés ne savo vézeése.
Bukite pasirenge keisti plang atsizvelgdami |
savo jausmus, vaiky idéjas ir situacijg. Jeigu
jauciate, kad reikia sustoti, sustokite. Niekas
iS Salies negali pasakyti, kaip elgtis. Kartais tie-
siog néra atsakymo, kaip suvaldyti susidariu-
sig situacijg, tuomet reikia padaryti pertrauka.
Pasinaudokite savo ,stebuklingomis” galiomis
ir pereikite prie kity veikly.

Kai atrodo, jog per daug sunku iSsirink-
ti idéjas ir sekti Zaidima. Atkreipkite demes;j
j tai, kad kartais idéjos Sauna vaikams j galvg
ne per zaidimg, o kitu metu, tarp Zaidimy. Is-
klausykite Siy idejy ir raskite bddg jas jrasyti.
Kai kurie vaikai gali nesidalyti savo mintimis,
taciau idéjos gali atsiskleisti jy laisvo Zaidimo
metu. Ugdytojai tg irgi turéty atsiminti.

Reikia iSklausyti vaiky idéjas, o mokytojai
Siuo atveju tureéty elgtis kaip pagalbininkai.
Leiskite vaikams pajausti, jog jie gali daryti
jtakg pasakojimo eigai, o grupei - susikurti
pasitikéjimo savimi jausmg. Kai vaiky idéjos

39



arba elgesys yra netinkamas, suaugusieji gali
vaikams pasakyti ,Ne".

Kaip reaguoti j labai skirtingas vaiky
reakcijas? Visuomet atsizvelkite j vaiky reak-
cijas ir atsakymus, o ne laikykités jsikibe savo
idéjy. Judékite Zingsnis po Zingsnio, nesku-
binkite savo idéjy ir plany. Paziarekite, ar vai-
kai juos priims. Pagrindiné taisyklé - kelrodis
yra vaikas. Kartais jlsy idéjos bus atmestos.
Viskas gerai. Plang visuomet galima pakeisti,
stenkités dél to nenusiminti.

Nenusiminkite del to, kaip vaikai reaguoja
j Zaidybines situacijas. Jie tai daro nuoSirdziai,
néra nei gery, nei blogy reakcijy. Jeigu jums
tai nepatinka, pagalvokite, kg Sios reakcijos
galéty reiksti ir kaip reikéty jas priimti.

Visi vaikai yra skirtingi. Vieni iS jy mégsta
ilgesnj laikg stebeti ar dalyvauti, taciau nepri-
siimdami jokiy vaidmeny. Nespauskite jy -
tegu elgiasi, kaip nori. Po kurio laiko, kai vai-
kai jausis patogiai, jie tiesiog patys prisijungs.
Kitiems vaikams patinka vaidinti pagrindinius
arba pacius pavojingiausius personazus ir t. t.
Kiekvienam vaikui turite leisti rinktis. Tegu lie-
ka visos galimybés, niekada negali Zinoti, kada
vaikas drjs priimti iSS0kj.

Bokite atviras visoms idéjoms - jeigu vai-
kas pasako, kad jis bus katé, nesakykite ,Sia-
me pasakojime kaciy nera”. Verciau jau pa-
keiskite pasakojimg ir jtraukite kates. Juk tai
vaiky Zaidimas. Visi turi jaustis dalyviais - kie-
kvienam sukurkite vaidmenj, o ypac vaikams,
turintiems ypatingy (specialiyjy) poreikiy.

Patirtis ir pasitikéjimas ateina laikui
bégant ir mokantis. IS pradziy gali atrodyti,
kad esate per daug jsitraukes ar susijaudines,
kad nesugebate matyti ir iSgirsti visy vaiky,
reaguoti j jy poreikius. TaCiau kuo daugiau
Zaisite, tuo geriau jums seksis. Turite siekti
tokios bdsenos, kai atlikdamas vaidmenj tuo
pat metu gebétumeéte aprépti visg situacijg ir
jg stebéti tesdami savo vaidmen;.
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21 pav. Zaidimo ,Burtininky susirinkimas”
akimirkos: vaikai gauna laiskg i$ burtininky Salies

23 pav. Zaidimo ,Burtininky susirinkimas”
akimirkos: vaikai praso burtininkés ramybés

piliuliy
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Nesistenkite reaguoti per daug jausmin-
gai, bati per daug teatraliski. Mégaukités, ne-
praraskite Zaismingumo ir stenkités jtraukti
vaikus. Pradékite dalyvavimg nuo mazy pade-
jéjo vaidmeny, ,nuotykiy ieSkotojo”, o laikui
bégant iSbandykite ir svarbesnius vaidmenis.
Stebékite vienas kitg (komandoje) ir mokyki-
tés. Vaidmenis kurkite kartu su komanda, o
planuodami pagrindinius epizodus taip pat
nepamirskite sugalvoti svarbiy dialogy perso-
nazams ir kitiems suaugusiesiems.

Jei kyla abejoniy, Zaisti su vaikais ar
ne. Zaidimas suaugusiajam gali suZadinti tam
tikrus, kartais ir nemalonius vaikystés prisimi-
nimus. Su jais susidoroti néra paprasta. Kai
kuriems suaugusiesiems Zaisti sekesi ir dabar
jiems Zaisti lengva. Kiti niekada nezaisdavo ir
jiems reikéty pradeti nuo pat pradziy. Dar kiti
yra patyre traumy (buvo atstumti ir t. t.). Pasi-
dalykite savo patirtimi.

Galime kartoti ir kartoti, koks svarbus yra

Zaidimas, taciau nieko nebus, kol patys jo ne-
iSbandysite. Dalyvaudami zaidime pradesite
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suprasti emocine Zaidimo puse ir svarbg vai-
kui. Zaidimo metu sustipréja, suintensyvéja
vaiko emocijos. Vaikai ir suaugusieji skirtingai
iSgyvena zaidimg. Nuosirdziai jsitrauke | zai-
dimg, geriau tai suprasite. Tik Zaisdami kartu
pasidalysite savo isgyvenimais. Zaidimas pa-
deda uzmegzti rysj su vaiku. Vaikai visiskai ki-
taip ziri j suaugusiuosius, kurie zaidzia kartu.

Zaisti i3moksite tik Zaisdami. Neskubéki-
te. Laikui bégant viskg iSmoksite, kiekvienas
Zingsnis bus vis lengvesnis. Stenkités nei per
daug, nei per mazai. Niekada nelengva Zais-
ti su grupe vaiky, taciau kai pavyks sugalvoti
karybiSkg sprendima, lanksciai jveikti kritines
situacijas, jtraukti pacias beprotiSkiausias
idéjas, kylancias vaiky ir josy paciy galvoje,
pamazu pradesite jausti pasitenkinimg. Ben-
dro zaidimo tikslas - pasiekti bdseng, kai lie-
jasi karybingumas. Kai pasieksite tokig buse-
ng, jausités visiSkai pasinére jveiklg. Badami
Sios bUsenos, pradésite konstruoti naratyvi-
nius epizodus tarytum i$ Zaidimo vidaus, ir
dauguma jasy pasitalymy bus ,j temga"!
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STEBESENA IR DOKUMENTAVIMAS

Planas:
o K3 stebéti?

¢ Kaip rinkti stebésenos rezultaty duomenis?

K3 stebéti?

Pirmieji naratyvinio Zaidimo pasaulio kari-
mo zingsniai - vaiky ir jy veiklos stebésena.
|prasta, kad pedagogai jdemiai stebi vaikus
grupéje ar klaséje. PrieS nustatydami vaiky
raidos ir ugdymo tikslus, jie turi jvertinti, kokj
raidos lygj vaikai yra pasieke. Be Siy stebé-
senos tiksly, pagrindinis démesys muasy ste-
bésenos metu skiriamas batent vaiky zaidi-
mo iniciatyvoms. Mums svarbu iSsiaiskinti,
kokios yra vaiky Zaidimo temos, kokie ats-
kiry vaiky Zaidimo gebéjimai, kokie Zaidime
naudojami daiktai ar priemonés yra mégsta-
miausi, kokiose vietose ir su kokiais draugais
labiausiai patinka Zaisti kiekvienam vaikui.

Lygiai taip pat svarbu stebéti, kokia gru-
pés atmosfera. Stebéti, kaip vaikai bendrau-
ja, kaip kalbasi, kaip elgiasi vienas su kitu, ar
padeda kitiems, kas grupéje turi daugiausia
jtakos, kokie yra grupés vaiky charakteriai,
kokios ,kultdrinés praktikos” vyrauja grupéje
(tam tikri Zaislai, bendravimo btdai, Zaidimai,
temos ir kt.), ar vaikai neerzina, nepaSiepia
vienas kito? Atmosferai jtakos turi ir skirtingi
jprociai, vertybeés, ir skirtinga vaiky gyvenimo
patirtis, sukaupta Seimose, draugy aplinkoje
ir ankstesnése ugdymo jstaigose.

Kaip rinkti stebésenos rezultaty
duomenis?

Kiekvieng dieng pedagogai trumpai uzsira-
So, kaip vaikai ZaidZia, kas vyksta Zaidimo
metu. Sie jra3ai yra pirmas ir pagrindinis
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naratyvinio Zaidimo veikly planavimo S3alti-
nis. Mes taip pat patariame daryti vaiky zai-
dimo veikly vaizdo jrasus, jeigu jasy grupeé-
je (klaséje) yra tokia galimybé. Vaizdo jrasai
puikiai tinka tolesnei stebésenai, atliekamai
kartu su savo komandos nariais, planuojant
tolesnes veiklas su vaikais. Norédami prisi-
minti svarbius Zaidimo metu nutikusius jvy-
kius, trumpus vaizdo jrasus galite perzidreti
kartu su vaikais.

Savo stebésenos rezultatus labai svarbu
paanalizuoti ir aptarti kartu su komandos na-
riais. Tai puiki proga iSsiaiskinti, kg maté Kkiti
komandos nariai, kaip jie interpretuoja tas
pacias situacijas, kg dar jie pastebéjo, kas gali
bati naudinga naratyviniame Zaidime.

Jei nesate jprate savo pastaby zymetis
rastu, turite Siek tiek pasipraktikuoti.

Toliau pateikiama citata atsako j klausi-
ma, kodél ir kaip reikia stebéti vaikus:

JVaikai su mumis bendrauja Zvilgsniu, bal-
so intonacija, kano judesiais, gestais, ma-
nieromis, Sypsenomis, Sokinéjimu aukstyn
Zemyn, vangiu elgesiu. Tai, kaip vaikai el-
giasi ir kg jie daro, parodo, kas vyksta jy
viduje. Kai iSmoksime pamatyti vaiky el-
gesio prasme jy akimis, is vidaus, tuomet
basime kelyje link jy supratimo. Jy jvairaus
elgesio ir bendravimo fiksavimas padeda
mums juos pamatyti tokius, kokie jie yra is
tiesy” (Cohen ir kt., 1997, p. 6).
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Sidlome naudoti bendro pobddzio formg -
Vaiky veiklos fiksavimo schema, kuri pateikta 6
priede.

Daugiau informacijos apie tai, kaip stebéti
mazy vaiky elgesj ir jj uzfiksuoti, rasite papil-
domos literattros sgrase.

Vaiky dienorasciai. JUs taip pat galite
paskatinti vaikus rasyti dienorascius apie
savo zaidimus. DienoraSciai gali bati jvairios
formos: pieSiniai, uzrasai apie Zaidimg arba
pasakojimg, iSreiksti spalvomis ar kitomis
formomis, pasibaigus naratyviniam Zaidimui.
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Kiekvienas vaikas gali turéti savo naratyvinio
zaidimo sasiuvinj, kuriame pieSty ar / ir uz-
siraSinety jspddzius. Vaikai gali nestis die-
norascius namo ir aptarti su savo Seimos
nariais. |spudziy uzsirasinéjimas skatina vai-
kus bati demesingesnius, pastebéti svarbius
dalykus. Be to, tai leidZia jiems patiems tapti
naratyvo pasakotojais. Labai svarbu leisti vai-
kui laisvai kurti dienorastj taip, kaip jis nori, o
ne taip, ,kaip daro visi”. Vaikai turéty iSreiksti
save laisvai ir karybiskai, nes pieSimas ir is-
torijy pasakojimas taip pat yra naratyvinio
Zaidimo dalis.

NARATYVINIS ZAIDIMAS IR MOKYMASIS
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Planas:

o Zaidimo apibréZimy gausa

ZAIDIMO SAKNYS SLYPI GILIAI
ZMOGAUS PRIGIMTYJE

 Zaidimas - emocijy ir jausmy ,eksperimentiné laboratorija“

Zaidimo apibréZimy gausa

Krasnor ir Pepler (1980) sidlo tokius ,Zaidimo
kriterijus”: malonumas, lankstumas, apsi-
metimas kuo nors kitu ir vidiné motyvaci-
ja. Vis tik reikia pripazinti, kad vidiné motyva-
cija, kurig iSskiria daugelis Zaidimo tyrinétojy,
néra badinga vien tik zaidimui. Vaiky veiklos
stebésena leidZia daryti iSvadas, jog daznai
ir kitos veiklos, kurias vaikas ilgesniam laikui
pasirenka savo nuozidra, pasizymi vidine mo-
tyvacija.

Kol kas dauguma Zaidimo tyrinétojy yra
sutare, kad Zaidimas pasizymi penkiais es-
miniais bruozais: jis yra vidujai motyvuotas,
laisvai pasirenkamas, teikia malonumg, turi
perkeltine prasme ir aktyviai jtraukia Zaideéjus
(Hughes, 1999, p. 25).

IS pedagogy vienas pirmuyjy Zaidimo svar-
bg pabrézé Friedrichas Froebelis:

Zaidimas yra auks¢iausia vaiko raidos for-
ma. Tai spontaniska minciy ir jausmy is-
raiska, tokia, per kuriq reiskiasi jo vidinis
pasaulis <...> Zaidimas suteikia malonu-
maq, pasitenkinimg, ramybe ir yra visko, kas
vaikui naudinga, Saltinis <...> Siame amZiu-
je Zaidimas niekada nebdna pavirsutinis-
kas. Jis visuomet yra rimtas ir itin svarbus
(Froebelio cit. iS Lilley 1967, p. p. 84).

Sis apibadinimas itin siejasi su beveik po
Simto mety iSsakytomis Vygotskio mintimis:
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ZaidZiant vaiko elgesys visada lenkia jo
amziy, vaikas elgiasi perZengdamas savo
kasdienio elgesio ribas; Zaisdamas jis at-
rodo tarsi visa galva aukStesnis uZ save
patj. Tarsi Zidrint pro didinamgjj stiklg,
Zaidime koncentruota forma matyti visos
vaiko raidos tendencijos, o Zaidimas sa-
vaime yra pagrindinis vaiko raidos Saltinis
(Vygotsky 1978, p. 102).

Nemazai démesio Zaidimui skiria ir Zino-
ma vaiky psichoterapeuté Violeta Oaklander:

Zaisdamas vaikas i$hando pasaulj ir
daug apie jj suZino, todél Zaidimas yra
bdtinas sveikam jo vystymuisi. Vaikui Zai-
dimas yra rimtas, tikslingas uzsiémimas,
kurio metu vyksta protiné, fiziné ir soci-
aliné raida. Zaidimas yra vaiko savitera-
pijos forma, daZnai padedanti jam jveik-
ti sumaistj, nerimq ir iSspresti konfliktus
(Oaklander, 1978, p. 160).

Zaidimq vaikas pasitelkia kaip kalbq: sim-
bolika jam atstoja ZodZius. Gyvenime vai-
kas patiria daug jausmy, kuriy nemoka
isreiksti ZodZiais, todél suformuluoti ir asi-
miliuoti savo patirtims jis panaudoja Zai-
dimg (Oaklander, 1978, p. 160).

Zaidimas gali pasitarnauti kaip gera dia-
gnostikos priemoné. DaZnai, kai manes
papraso ,jvertinti” vaikq, kurj laikg stebiu,
kaip jis ZaidZia. Taip galiu daug suZinoti
apie jo brandos lygj, intelektq, vaizduote
ir karybiskumgq, kognityvinius gebéjimus,
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kaip jis orientuojasi aplinkoje, koks jo sti-
lius, démesio koncentracija, kaip jis suge-
ba spresti problemas, bendrauti su kitais
ir taip toliau (Oaklander, 1978, p. 160).

Tina Bruce iSskyré 12 laisvai besiplétojan-
Cio Zaidimo savybiy (Bruce, 1991; 1996; 2005):

1. Zaidimas yra aktyvus, nekuriantis pro-
dukto procesas;

2. Zaidimas yra vidujai motyvuotas;

3. Zaidimas nereikalauja paklusti taisy-
kléms, siekti tiksly, atlikti uzduotis ir
vadovautis aiSkiais nurodymais;

4. Zaidima sudaro alternatyvas pasauliai,
kuriuose galioja sgvokos ,palaikan-
tis” bei ,tarsi” ir kurie pakelia zaidéjg
j auksciausig veikimo lygmenj. Tam
reikia lakios vaizduotés, karybiSkumo,
originalumo ir inovatyvumo;

5. Zaidimo esmé yra ta, kad dalyviai me-
gaujasi idéjomis, jausmais ir santykiais
bei perpratimu to, kg mes (suaugusie-
ji) jau Zinome (metakognityvinis mas-
tymas);

6. Zaidimo metu aktyviai panaudojama
patirtis ,iS pirmy ranky”;

7. Kai zaidimas yra testinis ir iSplétotas,
jis leidZia mums veikti aukStesniame
lygmenyje, nei galétume veikti realia-
me gyvenime;

8. Zaidime mes panaudojame savo tech-
ninj meistriSkumg ir jgytas zinias. Mes
patys kontroliuojame situacija;

9. Zaidima gali inicijuoti vaikai ir suaugu-
sieji, taCiau jie turi paisyti vienas kito
individualios darbotvarkeés;

10. Zaisti galima ir vienam;

11.Zaisti galima ir su kitais, taciau Zaidimo
partneriai turi bati jautrGs;

12.Zaidimas sujungia viskg, kg mokame,
Zinome, jauCiame, kas mums artima ir
kg suprantame.

Zaidimas - emocijy ir jausmy
~eksperimentiné laboratorija”

Raidos poZilriu, Zaidybiné veikla jgauna vis
daugiau svarbos kaip vystymuisi reikSmingas
veiksnys. Neseniai atlikto istorinés Zmogaus,
kaip rasies, raidos tyrimo rezultatai atskleide,
kad mastymui visais atzvilgiais didele svar-
ba turi emocijos, be kuriy gebéjimas masty-
ti apskritai iSnyksta (Greenspan ir Shanker,
2004). Emociné raida didele dalimi priklauso
nuo bendry vaiky Zaidimy. Zaidimai yra vai-
ky emociniy patirciy laboratorija. Zaisdami
vaikai plétoja ir kuria savo mastymo struktd-
ras, formuoja vidinius svarbiausiy zmogiskujy
sgvoky vaizdinius. Zaidimas leidZia vaikams

24 pav. Zaidimo ,Susitikimas su Troliais Mumiais” akimirka: nesékmingai nusileide oro balionu,
Mumiai staiga stovi sustinge
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iSreikSti emocine patirtj ir iSlaisvinti savo dva-
sinj potenciala.

Zaidimo ir jo raidos vertinimas priklauso
nuo vertintojo pozidrio. Suaugusiojo pers-
pektyva skiriasi nuo vaiky Zaidimo patyrimo.
Suaugusiesiems ta pati zaidybiné situacija gali
bati svarbi dél galimybés mokytis, o vaikams
- del to, kad smagu kartu patirti dziaugsma.
Mouritseno (2002) teigimu, suaugusieji su-
pranta zaidimg kaip priemone jgyvendinti

tikslui, kurio siekia per edukacinj projektg su
vaikais; jie Zaidime ieSko funkciniy socializavi-
mosi aspekty. IS vaiky Zaidimo kultdros pers-
pektyvos Zaidimas gali bati laikomas estetinés
ar simbolinés iSraiskos forma, kuria gyveni-
mui suteikiamas pavidalas, jis jprasminamas
ir interpretuojamas. Taigi, raidos supratimas
Zaidime labai skiriasi, priklausomai nuo pasi-
rinkto pozidrio: ar tai paciy vaiky zaidimo kul-
tdra, ar suaugusiyjy edukacinis projektas su
vaikais.

25 pav. Zaidimo ,Susitikimas su Troliais Mumiais" akimirka: visa mumiy $eimal!

26 pav. Zaidimo ,Susitikimas su Troliais Mumiais” akimirka: mumiy mama kalba labai keistai...

NARATYVINIS ZAIDIMAS IR MOKYMASIS
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ZAIDIMAS IR BIOLOGINE

SAVIKONTROLES SISTEMA

Planas:

e Savikontrolés sistemai reikia praktikos

 Zaidimo funkcija reguliuojant stresa

Savikontrolés sistemai reikia
praktikos

Vaiky reakcija j bet kokius nerimg keliancius
dirgiklius yra labai integruotas, neurobiologi-
nis atsakas j stresg. Reakcijg j stresg gali sukel-
ti patys jvairiausi dalykai - nuo galimo pavo-
jaus iki galimai pozityviy mokymosi patirciy.
Bendraja prasme visi jvykiai, sukeliantys emo-
cijas, kelia stresg, ir kinas pasirengia veikti:
nugaléti pavojy arba jo iSvengti. Reakcijos, kai
pasiruoSiama kovoti su pavojumi, jo iSvengti
arba suakmenéti, reikalauja itin daug ener-
gijos ir neleidZia Zmogui pasinaudoti auks-
tesnés pakopos smegeny funkcijomis. Viso
tuacijose, reikalaujanciose daug emocijy, kad
iSvengtume nepageidaujamo ekstremalaus
elgesio. Kitaip tariant, kaip iSmokti jveikti stre-
sg, kai artimiausios raidos zonoje kyla emoci-
jy antpladis.

Kontroliuojamas stresas yra teigiama
jéga. Jis leidzia vaikams tuo paciu metu bati
ir budriems, ir nerGpestingiems. Mokéjimas
reguliuoti stresg yra jgyjamas jgadis, kuris
vystosi jprastose socialinése situacijose, to-
kiomis akimirkomis, kai atsiranda jaudulys ir
kai kas nors siuncia raminancius Zenklus, kad
viskas bus gerai. Pagrindas iSmokti vaikui val-
dyti stresg yra jausmas, kad jis turi savo vietg,
yra uzmezges santykius su suaugusiaisiais ar
bendraamziais. Vaiko gerovei itin svarbu, kad
jis jaustysi grupés dalimi ir i$ vadovaujanciy
suaugusiyjy sulaukty jautraus palaikymo.
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Gerové yra tokia busena, kai streso yra visai
nedaug, vaikai gali iSbandyti savo ribas ir Zais-
ti smalsiai ir kdrybingai.

Zaidimo funkcija reguliuojant stresa

Noras Zaisti yra bazinis poreikis, tiesiogiai su-
sietas su Zaidimo teikiamu pasitenkinimu, ir
egzistavo per visg Zzmonijos evoliucijg. To, kas
néra batina adaptacijai ir iSgyvenimui, gamta
dazniausiai atsikrato. Evoliuciné Zaidimo reiks-
meé - streso sukelto elgesio kontroliavimas ir i$
patirties iSmoktos pamokos. vairiy formy zai-
dimo metu vaikai mokosi rasti rySj su socialine
ir kultarine aplinka, kurioje gyvena.

Zaidimo metu sukurta socialiniy santykiy
sistema suteikia galimybe tiesiogiai kontak-
tuoti su kitais, taciau, darydama signalizuojan-
tiems pavojy smegenims raminamagjj poveikj,
ji taip pat leidZia kontroliuoti stresg, kad baty
iSlaikytas pozityvus socialinis elgesys. Sun-
kiomis akimirkomis, kai vaikas patiria stresg,
jam sunku nuslopinti norg kovoti su problema
arba jos iSvengti, ypac kai Salia néra suaugu-
siyju, kurie galéty reaguoti ir tame dalyvauti.
PriziGrimas zaidimas yra viena i$ geriausiy si-
tuacijy iSgyventi jvairias pavojaus basenas ir
susijaudinima ir iSmokti juos kontroliuoti.

Streso sukeltos reakcijos metu jungtys
sutrakinéja ir atsiranda prefrontalinio regulia-
vimo stygius. Vaikai nemoka susidoroti patys,
saugoti save ar bati atidas. Jie neturi gebéjimo
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klausyti, apgalvoti ir paklusti. Tyrimais jrodyta,
kad tokiomis akimirkomis, kai vaiko elgesyje
pasireiSkia labai perdeta ir neadekvati reak-
cija, blogiausia yra vaikg izoliuoti ir taip nu-
bausti. Izoliacija biologiSkai siuncia pavojaus
signalg ir nepadeda vaikams iSmokti, kaip
sudéetingose situacijose elgtis su kitais Zzmone-
mis. Geriausias badas mokyti vaikg savikon-
trolés yra jautriai pakviesti jj Zaisti, leisti jam
patirti jaudulj ir netgi baime ir galiausiai nuga-
léti pavojus rodant drgsa.

Izoliacija, prieSingai, sustiprina negaty-
vios reakcijos tendencija, kai nutinka kas nors
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netikéto ar nepatogaus. Salia esantys suaugu-
sieji, pastebéje, kad vaikai reaguoja perdem
emocingai ir nesitvardo, turi padéti jiems nu-
rimti. Emocinis ekspresyvumas yra lemiantis
veiksnys norint nuraminti vaika ir atkurti su-
trokinéjusj socialinj rysj. Kai socialinio dalyva-
vimo sistema aktyvuojama vaiko smegeny ir
kdno sistemoje, jis sugeba nurimti, bana pa-
sirenges iSklausyti ir suvokti. Todeél profesio-
nalai turi suprasti balso intonacijy ir veido is-
raiSkos svarbg ir poveikj ir dirbdami su vaikais
nuosekliai taikyti Sias priemones.

NARATYVINIS ZAIDIMAS IR MOKYMASIS



NARATYVINIS ZAIDIMAS IR

AUKSTESNES PSICHIKOS
FUNKCIJOS

Planas:

¢ Naratyvas kaip vaiko mastymo forma

 Zaidybinés veiklos sudétingumas ir raidos galimybés

Naratyvas kaip vaiko mgstymo forma

Tyrimy duomenimis, zaidimas ir kitos naraty-
vo formos turi aiskiy struktariniy panasumuy.
Bruneris (1996) teigé, kad naratyvas yra vaiko
kalbos ir mgstymo struktdrinis vienetas, pa-
dedantis vaikui suprasti pasaulj. Jis raso apie
~naratyvinj tikroves interpretavimg“. Donald-
son (1993) kalba apie ,naratyvine mastymo
forma"” kaip apie vieng isS vaiko raidos etapuy.
Naratyvas (pasakojimas) veikia kaip tarpinin-
kas perteikiant vaikams gyvenimo reiskinius ir
jy prasmes. Palaipsniui vaikai jvaldo naratyvo
formg ir patys iSmoksta pasakodami reiksti
savo mintis ir pasaulézidra. Kiekvienas vaiko
sukurtas pasakojimas iS esmés yra naratyvas
apie jo santykj su pasauliu, apie pasaulio su-
pratima.

Zaporozecas (1986) lygina pasakos ir Zai-
dimo struktdrg. Jo nuomone, pasaka ir Zaidi-
mas skiriasi savo abstraktumu. Klausant pasa-
kos reikia viska jsivaizduoti: jvykius, veiksmo
vietas ir aplinka, personazus ir jy tarpusavio
santykius, emocines blsenas ir t. t. Tuo tarpu
menamame Zaidime pasakojimg gali kons-
truoti Zaidéjai, pasitelke konkrety rekvizitg bei
priemones. Zaporozecas (1986) pabrézia, jog
vienas iS svarbiausiy raidos pokyciy, vykstan-
Ciy ikimokykliniame amzZiuje, yra gebéjimo elg-
tis mintyse menamomis aplinkybémis (anot
Vygotskio, - menamoje situacijoje). Bltent
zaidimas ir ugdo vaiko gebéjimg jsivaizduo-
ti jvykius ir veikti menamomis aplinkybémis.

NARATYVINIS ZAIDIMAS IR MOKYMASIS

AiSki pasakos struktdra, dramatiski jvykiai ir
nuosekli eiga taip pat padeda vaikui ,jzengti” |
menamy aplinkybiy ratg ir, mintyse susitapa-
tinant su personazais, iSgyventi pasakos nuo-
tykius.

Pasakojimas ir zaidimas yra taip glau-
dZiai susije, jog daznai jie net neatskiriami.
Suttonas-Smith'as (1981) parodo, kad dauge-
liu atvejy vaiky pasakojimai atsiranda is jy me-
namy vaidmeny Zaidimy. Mouritseno (2002)
teigimu, Zaidimas vaikams yra budas papasa-
kotiistorijg kartu jg suvaidinant. Kodel zaidimg
galima interpretuoti kaip pasakojimg? Svarus
Sj teiginj pagrindziantis argumentas yra bato-
jo kartinio laiko vartojimas: ,Kartg gyveno... “,
»vieng kartg buvo...”. Suttono-Smith'o (1981)
nuomone, pasakojimas yra kritinis gebéjimas,
struktdruojantis mastyma.

Mes teigiame, kad Zaidimas yra pirminé
vaiko mastymo ankstyvoje vaikystéje forma.
Zaidimo veiksmai gali bati suprantami kaip
materializuotos mintys (poreikiai, norai, ide-
jos), kuriy vaikas dar néra jsisgmonines. Zai-
dimo veiksmai mazam vaikui yra vienintelis
bddas suteikti savo idéjoms apciuopimag ir
regimg formg, kol dar negali to padaryti zo-
dziais.

Pritariame, kad naratyvas yra ,universa-
lus mgstymo badas" ir ,mgstymo forma"“ (Bru-
ner, 1986; Donald, 1991; Nelson, 1998). Vaiky
naratyvinio mgstymo vystymasis yra batinas
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zingsnis link loginio abstraktaus mastymo
(mastymo savokomis).

Madsy pagrindinis tikslas yra ugdyti vaiko
mastyma ir gebeéjimg reikSti mintis - pirma
gestais ir veiksmais per Zaidimg bei kitais sim-
bolinés komunikacijos budais, o véliau pa-
laipsniui ir per Zodinius pasakojimus.

Zaidybinés veiklos sudétingumas ir
raidos galimybés

Bandant suprasti vaiky zaidimg, svarbu pri-
siminti, kad Zaidybiné veikla visada vyksta
dviejose plotmeése, kaip yra nurodes Vygots-
kis (1977; 2003). Reikia ne tik matyti iSorinius
vaiko veiksmus, bet ir pabandyti suprasti, ko-
kia jy prasme vaikui (vaiko mintis ar intencija),
gladinti uz iSorinés formos. Sig gilesne prasme
galima uzciuopti tik ilgesnj laikg stebint vaiky
Zaidimg arba jsitraukiant j Zaidimg ir Zaidziant
drauge, kartais provokuojant vaiko reakcijg ir
taip atskleidzZiant pagrindine mint;.

Nepaisant vaiky iSsivystymo lygio, am-
Ziaus ar gebéjimuy, naratyviniame zaidime gali
dalyvauti visi. Kiekvienas vaikas Zaidime gali
rasti sau vieta, kadangi zaidimas turi daug
lygmeny. Matomos, iSorinés Zaidimo formos
- tai dar ne visas zaidimas. KarybiSkas mena-
mas Zaidimas yra nepaprastai erdvus: jame
gali tilpti visos jmanomos mazy vaiky patir-
tys, gali bati sukuriama erdve Sias patirtis ty-
rinéti ir analizuoti, jas ,suzaidziant” kartu su
kitais vaikais. Stebédami zZaidZiancius vaikus,
mes galime sekti matomus jvykius, iSorinj
naratyva. Kiekvienas tame paciame Zaidime
dalyvaujantis vaikas iS tiesy konstruoja savo
Zaidimo naratyvo versijg. Labai daznai vaikai
savo zaidimy temas jpina j bendrai kuriamg
naratyvinio Zaidimo pasaulj. llgéliau drauge
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su vaikais pazaide, imame suvokti, kiek daug
skirtingy Zaidimo lygmeny egzistuoja vienu
metu ir kiek daug individualiy vaiky temy yra
persipyne tarpusavyje viename bendrame
zaidime.

ISplétoto, vaizduote paremto naratyvinio
Zaidimo galimybés yra milzZiniSkos. Viskas pri-
klauso nuo Zaidéjy gebejimy, kurie vystomi
tik nuolatos ZaidZiant drauge. Meistriskas su-
augusiojo dalyvavimas padeda jtraukti keletg
vaiky ir sujungti jy pasitlytas temas j vieng
karybinj procesa. Kuo daugiau patirties vaikai
jgauna, tuo lengviau jiems sekasi be suaugu-
siyjy pagalbos konstruoti ilgesnés trukmés
Zaidybines veiklas.

Vaiko judéjimas nuo Zemesnio prie auks-
tesnio lygmens zaidimo rodo pazengusj jo
psichikos funkcionavimo lygj ir padeda vaikui
susikurti sudétingesne hierarchine motyvaci-
ne sistema. Jis iSmoksta suvaldyti savo spon-
taniskas reakcijas, siekdamas ilgalaikiy tiksly.
Zaidimas padeda lengviau suprasti kito Zmo-
gaus perspektyvg, judéjima link vadinamosios
kognityvinés decentracijos (egocentrizmo nu-
galéjima) ir skatina reflektyvy mastyma. Zai-
dimas padeda formuotis mentaliniams (vidi-
niams) vaizdiniams. Sis procesas pastebimas
tuomet, kai vaikai iSmoksta atskirti daikto
reikSme nuo jo fizinés formos: iS pradziy vai-
kai naudoja realius daiktus, veliau - kopijas ir
daikty pakaitalus, paskui - ZodZius ir gestus,
o galiausiai - tik ZodZius. Sudétingesnés Zaidi-
mo formos skatina valingo vaiky elgesio vys-
tymasi. Vaidmeny prisiémimas ir jy atlikimas
pagal tam tikras vaidmens diktuojamas taisy-
kles padeda vaikams lavinti kity ir savo vidine
kontrole. Tai jau zingsnis metakognityvinio
mastymo link: savo mgstymo proceso plana-
vimo ir stebésenos.
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DAZNIAUSIAI UZDUODAMI KLAUSIMAI

Kokio amZiaus vaikams
rekomenduojamas NZME projektas?

e Suomijoje Sis metodas buvo taikoma 2-15
mety vaikams, Sios gairés yra skirtos 3-8
mety vaikams.

Kas turéty bati svarbiau: vaiky raidos

tikslai, mokymosi / ugdymo tikslai

ar pasakojimo jvykiai naratyviniame

Zaidime?

e Rinkdamiesi pasakojimg naratyviniam Zai-
dimui, turite visuomet pagalvoti apie vaiky
raidos tikslus, moralines ir kultdrines verty-
bes ir tai, ko vaikams reikia iSmokti, taiau
planuojant konkrety naratyvinio Zaidimo
nuotykj svarbiausia yra siuzetiné linija ir
jvykiai. Nuotykis turi bati jaudinantis ir vai-
kams jdomus. Tik po to reikéty planuoti
ugdymo ar konkretaus mokymo(si) tikslus.

Jeigu NZM metodas taikomas
pradinése mokyklos klasése, ar galima
vaikams pateikti mokymo(si) uzduociy?

e Ankstesniame atsakyme pabrézéme, kad
naratyviniame zaidime pirmiausia yra siu-
Zetiné linija ir jvykiai, taCiau jame taip pat
atsiveria nepaprastai daug galimybiy vai-
kams mokytis paciy jvairiausiy dalyky ir net
atlikti labai konkrecias mokomasias uzduo-
tis. Vis tik jos reikalauja tikro pedagoginio
lankstumo ir meistriSkumo. Svarbiausia,
kad uzduotys ,iSplaukty” iS Zaidybinio siu-
Zeto ir jy atlikimas pastiméty naratyvinio
siuzeto jvykius. Daugiau apie naratyvinio
zaidimo ir mokymosi metodo (straipsnyje
naratyvinis Zaidimas dar vadinamas siuZe-
tiniu Zaidimu) taikyma pradinése klasése
buvo rasyta ,,2virb|iq tako"” Zurnale (Bredi-
kyté, 2011a, b).
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Ka turéty daryti suaugusieji, kai
situacija tampa sudétinga: vaikas
nebenori Zaisti, verkia, per daug
susijaudino ir pan.?

e Tokiose situacijose pedagogai turéty rea-
guoti jautriai. Suaugusysis, kuris dalyvauja
kaip Zaidimo partneris, gali vaikui padeti
ir pasidlyti geriausig iSeitj. Galima pasidlyti
uzsiimti visiSkai kita veikla, kitoje vietoje, su
suaugusiuoju ar kitu vaiku. Taip daZniausiai
nutinka tik pradéjus kurti naratyvinj zaidimo
pasaulj, kai vaikai dar turi mazai patirties.
Dél to labai svarbu pasidlyti vaikui keletg pa-
sirinkimo galimybiy, pavyzdziui, viena vaiky
grupé keliauja j ,fantastinj” pasaulj gelbéti
kazkuriy personazy, o kiti vaikai lieka ,rea-
liame" pasaulyje statyti namo, gaminti val-
gio ar jrengti ligoninés, t. y. daryti tai, ko gali
prireikti tolesniam Zaidimui.

e Labai svarbu neleisti kai kuriems vaikams
LSkristi” iS naratyvinio Zaidimo nuotykio.
Jgije patirties vaikai tokiose situacijose patys
pasidlo jvairiy jdomiy sprendimo varianty.

Kaip turéty elgtis vaidmenj atliekantys
suaugusieji, grjze j kambarj? K3 reikia
pasakyti vaikams, jeigu jie supranta,
kad vaidmenj atliko ne kas kitas, o jy
pedagogas?

e MaZziems vaikams galite pasakyti, kad jie tei-
sds, nes tai buvo Zaidimas. Tai neturi bati
jokia paslaptis, juk vaikai irgi vaidina per-
sonazus. Sis klausimas bus labai svarbus
tiems vaikams, kurie néra prate vaidinti
personazy. TacCiau su vyresniais vaikais gali
bati kitaip. Kartais jos galite nepripaZinti
tiesiogiai, o atsakyti ,tikrai?”, ,jas taip galvo-
jate?”. Abu badai yra geri, jie priklauso nuo
vaiko amziaus ir konkrecios situacijos. Ta-
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Ciau i$ principo diskusija netureéty iSsiplés-
ti. Geriau nukreipkite diskusijg nuo to, kas
vaidino, link to, kas is tikryjy nutiko, kai Sis
veikéjas atsirado. Tuomet vaikai pradeda
analizuoti ir pasakoti savo jvykiy versijas.

K3 veikti vaikams po Zaidimo? Laisvas
Zaidimas? Gaudynés? Muzika?

e ISkart po labai jtempto zaidimo, kai visi jau-
Ciasi pavarge ir kupini emocijy, uzsiimkite
atpalaiduojancia veikla, tokia kaip Sokiai,
kvépavimo pratimai ir t. t. Véliau su vyres-
niais vaikais galite apmastyti, aptarti nara-
tyvinio Zaidimo nuotykj arba uZsiimti laisva
veikla: pieSimu, zaidimu. Tai neturéty bati
struktdruota veikla.

Pedagogams nurodyta laikytis
programos ar mokyti tam tikru
metodu. Kaip tokie mokytojai galéty
jvesti savo klasése naratyvinj Zaidima?

e Naujausiy tyrimy duomenys rodo, kad Zai-
dimas vaikams yra labai svarbus. 3-8 mety
vaiky grupése (klasése) turety bati sudary-
ta galimybé laisvai Zaisti. Mokytojai turéty
apginti zaidimo svarbag, jei tévai ir mokyklos
administracija neturi pakankamai Ziniy. Ta-
Ciau sprendimg, ar klaséje uzsiimti naraty-
vinio Zaidimo veiklomis, reikia suderinti su
vaikais, Seimomis ir jstaigos vadovais.

Kas pasillo vaikams vaidmenis
naratyviniame Zaidime? Pedagogai?
O gal vaikai juos pasirenka
spontaniskai?

e Galimi abu variantai, taciau svarbiausia vai-
dmenis aptarti, kad kiekvienas Zinoty, kas
kg vaidina.

o Kartais vieng personazg gali pasirinkti kel
vaikai. Kartais grupelé vaiky gali atlikti tg
patj vaidmenj: mokslininky, nuotykiy ies-
kotojy, kaciy ir t. t. Tai priklauso nuo siu-
Zeto ir vaiky interesy, taCiau batent mazi
vaikai gali uZsimanyti vaidinti tg patj per-
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sonaza, pavyzdziui, penkios princeseés arba
Sesi drgs(s riteriai, monstraiirt. t. ©

Kiek turéty trukti naratyvinio Zaidimo
epizodas? Ar jis gal testis tol, kol
vaikams uzteks motyvacijos?

e Taip. Tai suprasite i vaiky, kada jiems ims
atrodyti, kad jau per daug ir per ilgai uz-
truko. Tada reikia sustoti ir greitai sukurti
epizodo pabaigg. TaCiau daznai vieni vai-
kai bdna labiau susidoméje nei kiti. BUkite
pasirenge kelias to paties epizodo pabai-
gas - vieni gali baigti anksciau, kiti - testi
toliau arba Zaisti savarankiskai. Taciau turi
bati pagrindinei grupei aiski pabaiga. Labai
susidomeéje vaikai gali gauti daugiau uz-
duociy ar jvykiy. Vaikai neturety pavargti,
0 jds neturétuméte jaudintis ir galvoti, kg
gi daryti toliau. Vienas epizodas turéty bati
tarsi vienas jkvépimas. To pakaks. Nepri-
siplanuokite per daug. Visi vaikai skirtingi.
Vieni létesni, o kiti greiti. Vieni vaikai pra-
des Zzaisti tik tada, kai kiti jau bus baige. Jei
vaikai praranda susidoméjimg, taciau vis
tiek svarbu testi, pabadykite pasinaudoti jy
paciy idéjomis - paprastai motyvacija atsi-
randa akimirksniu.

e Kai idéjos itin skirtingos ir jis panaudosite
tik kelias vaiky idéjas, kiti gali prarasti su-
sidoméjimg. Taciau tokiu atveju gelbsti, jei
aplink yra daugiau suaugusiyjy: jie gali su
nedidele grupele ar pora susidoméjusiy
vaiky panaudoti kitas idéjas. Juk visi vaikai
turi skirtingy minciy. Jums nebdtina panau-
doti visas jy idéjas. Pasialykite kg nors pri-
imtino daugeliui vaiky. Pvz., vaikai nupieSia
skirtingus Zemeélapius, taciau jie susitaria,
kur eiti, ir dél bendro tikslo netgi pakeicia
savo Zzemelapius.

Jei naratyvinio Zaidimo pasaulis yra
paremtas konkreciu pasakojimu ar
knyga, ar vaikai turi bati susipaZine su
visu siuzetu?

e Buaty geriau, kad jie Zinoty siuzetg. Nara-
tyvas sukuria kontekstg zaidimy pasaulio
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veikloms, ir vaikai turéty bati su juo susi-
pazine. Kitaip jie negalés dalyvauti Zaidime.
TaCiau pazengusiems Zzaidéjams, sukau-
pusiems didele Zaidimo patirtj - Zaidimo
kapitalg, gali bati kitaip. Kartais pedagogai
ar patys vaikai gali iSsirinkti iS knygos vieng
iliustracijg, ir to gali pakakti. Patyre Zaidéjai
sugebés Sj vieng paveikslg ,jtraukti” j pla-
tesnj kontekstg - didesnj paveikslg, kurj jau
turi susikdre galvoje. Patyre vaikai, turintys
bendro naratyvinio zaidimo patirties, nau-
ja Zzaidimo pasaulj gali kurti ir i$ vienintelio
paveikslélio.

Ar po naratyvinio nuotykio vaikai

batinai turi Siek tiek laisvai paZaisti?

e Taip, arba uzsiimti kitokia veikla, kuri su-
teikty jiems galimybe viska laisvai apmas-
tyti, pareflektuoti.

Kaip sudaryti naratyvinio Zaidimo
plana?

e Patyrusiam ugdytojui, kuris naratyvinio Zai-
dimo metoda taiko jau kelerius metus, gali
pakakti tiesiog gerai apgalvoti, koks bus
planas, ir tik trumpai pasizyméti svarbiau-
sius dalykus. Tacdiau planavimas yra esminé
naratyvinio Zaidimo dalis, 4 priede mes pa-
teikiame pavyzdj. Jei norite, galite susikurti
savo forma.

Kokias klaidas daZniausiai daro
pedagogai, pradéje taikyti naratyvinio
Zaidimo pasaulio kiirimo metodg?

e Vietoj zodZio ,klaidos” mes verciau sakome
~neiSnaudotos galimybés”. Viskas, kas nu-
tinka, - netiketi jvykiy posuakiai, trikdancios
reakcijos, chaotiski ir netvarkingi momen-
tai, - yra naujos galimybeés. Tai turéety bati
laikoma ne klaidomis, o labiau galimybé-
mis iSmokti kg nors nauja. Niekas, iSsky-
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rus pacius dalyvius (Zaidejus), nezino, kuo
baigsis naratyvinis nuotykis. IS pradziy jus
gali erzinti tai, kad viskas pakrypo ne pagal
plang, taciau batent taip ir vystosi zaidimo
veikla - gyvena savo gyvenima. Nesiekite
tobulumo, idealy ar kokiy nors konkreciy
mokomujy tiksly. Tai sugriaus visg Zaidi-
mag. Siekite, kad visi bendradarbiauty ir
megautysi.

e Net jei kartais pamirSite paruosti ar pa-
slépti slaptg vietg ar paliksite praviras du-
ris j ,Sstebukly” pasaulj, o tai gali kelti aiskig
grésme tolesniam sékmingam nuotykio
rutuliojimuisi, bakite karybingi ir impro-
vizuokite. Mokykités is vaiky, kurie visada
viskam randa paaiskinimus. IS tiesy pacios
vertingiausios situacijos mokymosi prasme
susidaro batent tokiomis akimirkomis, kai
viskas vyksta ne pagal plana.

e Pasibaigus naratyvinio Zaidimo dienai, kar-
tu su komanda perzidrékite vaizdo jrasg ir
pasidalykite savo jausmais bei jspadziais.
Jei nuspresite, kad kas nors nepavyko, ap-
tarkite, kg kitg kartg reikéty daryti kitaip.
Naudokite tai kaip naujy Ziniy jgijimo plat-
forma.

Kiek pedagogu (suaugusiujy) turéty
dalyvauti kuriant naratyvinio Zzaidimo
pasaulj?

e Reikia apgalvoti, koks turi bati suaugusiy-
jy skaicius. Jei grupéje (klaseje) yra tik vie-
nas pedagogas, jis / ji tuo pat metu negali
vaidinti keliy veikéjy. UZuot prisiémes vai-
dmenj, pedagogas galety tureéti kokj nors
rekvizitg, kuris inspiruoty zaidima: laiska,
stebukly dézute, staiga atrasti kazka ne-
tikéta ir t. t. Kai galiausiai nuspresite vai-
dinti personaZzg, jsitikinkite, kad yra ir kitas
suaugusysis, vaidinantis zaidimo partner;j
ar nuotykiy ieSkotojg, kuris galéty padeti
vaikams ir juos koordinuoti.
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ZODYNELIS

Akademinis mokymas - profesionaliy peda-
gogy organizuotas formalus mokymas, at-
liekant jvairias uzduotis ir siekiant konkre-
Ciy tiksly, pvz.: skaityti, rasyti, skaiciuoti ir
tt

DramatiSkos kolizijos (Zaidime) - skirtingy
interesy, pazidry ir idéjy susiddrimas.

Dramatizacija - placigja prasme dramatizavi-
mas reiskia atvaizdavimg draminiu veiks-
mu. Si veikla apima dramos siuZeto kdrima
ir kartu jo vaidybinj perteikimg (Kazragyte,
2011). Daugelio saliy ikimokyklinio ugdy-
mo praktikoje buvo placiai paplitusios pa-
saky dramatizacijos - Zaidimo forma, kai
vaikai savarankiSkai meégindavo ,suvaidin-
ti” Zinomg pasaka. Lietuvos vaiky darze-
liuose tokiu pagrindu daznai buvo kuriami
Sventiniai pasirodymai téveliams. Drama-
tizuojant jprastai buvo stengiamasi tiksliai
atkartoti pasakos jvykius ir net personazy
tekstus.

Laisvas (nepriklausomas) Zaidimas - suau-
gusiyjy nereguliuojamas, spontaniskai su-
sikurtas ir paciy vaiky organizuojamas Zai-
dimas.

Menamas Zaidimas - psichiné veikla, kurios
iSoriné raiska gali bati tiek verbaling, tiek ir
neverbaliné. Si psichiné veikla apima kelias
psichines operacijas, atliekamas tuo paciu
metu: menamy (jsivaizduojamy) vaizdiniy
suzadinimas; Siy vaizdiniy animavimas ir
verbalizavimas arba jy sutapatinimas su tie-
sioginéje Zaidimo aplinkoje esanciais tam
tikrais regimais objektais (Ariel, 2002, p.
140).

Naratyvinis Zaidimas - vaizduote parem-
tas kolektyvinis vaidmeny zaidimas, kurio
metu vaikai kuria bendrg siuZeta. Dalyviai
bendradarbiaudami sukuria Zaidimo pa-
saulj. MaZy Zaidéjy bendradarbiavimas
reiskiasi per konfliktus ir derybas, dialogus,
susitarimus ir dalijimasi.

Naratyviniy Zaidimo ir mokymosi erdviy kdari-

mas - praktinis naratyvinés (ugdanciosios)
Zaidimo pedagogikos metodas. Jo centre -
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suaugusiyjy ir vaiky bendrai kuriamas na-
ratyvinis zaidimas (zaidimy pasaulis). Pra-
dinis tokio naratyvinio Zaidimo taskas yra
gera literatdriné pasaka ar kitas vaiky lite-
ratdros karinys. Vaiky raidos ir ugdomieji
tikslai jgyvendinami per Zaidybine veikla,
t. y. jiems dalyvaujant naratyviniame Zzaidi-
me.

Pasakojimas (naratyvas) - Zodinis ar rasytinis
tekstas, kuriame nuosekliai perteikiama
tarpusavyje susijusiy tikry ar jsivaizduoja-
my jvykiy seka (fabula).

Pasakojimo siuZetas - priezasciy ir pasekmiy
rySiais susiety jvykiy eiga, motyvuota epi-
zody kaita, personazy santykiai, atsklei-
dZiantys jy bado bruozus, elgesj, iSgyveni-
mus ir tai, kaip pasakotojas juos vertina.

Tarpininkas - remiantis kultdrinés-istorineés
raidos psichologija, suaugusysis vaikui yra
kultdriniy elgesio normy ugdymosi tarpi-
ninkas. Kitais Zodziais, Zzmogiskaja kulttrg
vaikas perima, ar interiorizuoja, per tarpi-
ninkg, suaugusijjj, tiesiogiai su juo sgveikau-
damas.

Vaidmeny Zaidimas - tai sgmoningas pasi-
rinkto personazo ir jo elgesio imitavimas.

Vaiko autentiSkas naratyvinis balsas (po-
sakotojo kalba) - vaiko gebéjimas iSreiksti
savo pozidrj j jvykius, atskleisti jam rapima
temg kultarinémis formomis: per Zaidima,
piesinius ar kalba.

Zaidimo pasaulis - tai samoninga pastanga
sukurti bendrg Zaidimo kultdrg - jsivaiz-
duojamg pasaulj savo grupéje arba klaséje,
kur susitinka vaikai ir suaugusieji, interpre-
tuodami ir sudramatindami bendrg temg
(Lindqvist, 1995). Prisiimdami skirtingus
vaidmenis ir drauge dalyvaudami drama-
tiSkuose siuzeto jvykiuose, visi dalyviai
pasineria j bendrus iSgyvenimus. Tokia si-
tuacija jtraukia suaugusiuosius j Zaidimo
pasaulj, ir jie tampa tiesiog Zaidimo daly-
viais, kartu nebegalédami veikti kaip auto-
ritetingi suaugusieji.
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PIRMOJO ZAIDIMO BANDYMUY PAVYZDYS 1 priedas

Situacija, kurioje vaikai kvieCiami Zaisti drauge

Du berniukai kartu ZaidZia su masinélémis. Vienas berniukas tiesiog sukiojasi aplink ir stebi,
kaip ZaidZia kiti. Suaugusysis kurj laikg stebi situacijg. Zaidima stebintis berniukas bando prisi-
jungti prie kity, praSydamas, kad jie su juo pasidalyty masinélémis. Jo prasymas neatitinka jau
anksciau pradéjusiy Zaisti zaidéjy veiklos tikslo, ir jie neleidzia tam berniukui paimti masinytes.
Sulaukes batent Sios akimirkos, suaugusysis nusprendzia jsikisti ir pasidlyti naujg Zaidimo idéja.
Jis prieina prie berniuko ir susnabzda jam j ausj: ,Jsivaizduok, kad mudu esame masiny meis-
trai ir galime pataisyti bet kokj automobilj.” Suaugusysis ir berniukas apsikeicia susidoméjimo
kupinais zvilgsniais. Be to, Sj Zaidimo pasitlymg pastebi ir jau anksciau Zaide berniukai. Suaugu-
sysis toliau sidlo jvairius rekvizitus ir idéjas: ,Jeigu batume meistrai, kg mes veiktume su tomis
masinélémis? Ar namie turi masinéliy? Ar jos buvo kada nors sugedusios? Kokius gedimus mes,
kaip meistrai, galétume pataisyti? Ar mums reikéty kokiy nors meistry kostiumy? Kokiy jrankiy
mums reikia?” Berniukas atidziai klausosi ir galiausiai pasidlo pasistatyti savo dirbtuves, kurio-
se galéty taisyti automobilius. Jie kartu i$ kaladéliy, jvairiy rankdarbiy detaliy ir pan. pradeda
statyti dirbtuves. Jiems dar né nespéjus baigti statyti, prieina tie kiti du berniukai su savo masi-
nélémis ir papasakoja, kad jvyko baisi avarija, yra daug sudauzyty masiny. Berniukas ir suaugu-
sysis drauge patvirtina, kad tokioje situacijoje jie gali padéti. Taip prasideda bendras zaidimas.
Bendrame Zaidime batent siuZetas garantuoja, kad visi dalyvaus lygiomis teisémis.

Pedagogés Millos Salonen (2017 04 24) uzrasytas stebéjimas
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VAIKO ZAIDIMO STEBESENOS APRASAS 2 priedas

Mielas pedagoge, prasau stebeéti laisvg vaiko Zaidima ir jvertinti, kaip vaikas zaidzia.

Vaiko inicialai .....cccceveeevveecvrenenee. Stebéjimo datos
Vaiko amzius .......cccceveeveecvennenne. 1
Vaiko IYLiS .eoevvereeieieieieeeeienne 2'
Vaiko grupé / klasé ........c......... 3'

Jvertinkite kiekvieng teiginj (nuo 1 iki 7), parinkdami geriausiai vaiko Zaidimq apibadinantj atsakymag
(a, b, c ar d) ir paZymédami X:

1. | Vaiko naudojamos Zaidybinés priemonés: 1 2 3

a | Vaikas naudoja priemones pagal tiesiogine jy paskirtj.

b Vaikas ZaidZia su realiomis priemonémis, kartais su daiktais
pakaitalais.

Vaikas Zaidzia su daiktais pakaitalais, kartais su menamais
(jsivaizduojamais) daiktais.

d | Vaikas ZaidZia su menamais (jsivaizduojamais) daiktais.

2. | Vaiko pozicija Zaidime:

a | Vaikas zaidime neatlieka vaidmens.

b Vaikas prisiima vaidmenj, bet nesilaiko ar nenuosekliai laikosi to
vaidmens taisykliy.

¢ | Vaikas prisiima vaidmenj ir nuosekliai laikosi to vaidmens taisykliy.

d | Vaikas laisvai kaitalioja vaidmenis ir improvizuoja.

3. | Vaiko Zaidimo partneris:

a | Vaiko Zaidimo partneris yra realus, vaidmens neatlieka.

Vaiko Zaidimo partneris realus, atlieka tam tikrg vaidmenj, taciau
sgveikos beveik néra.

Vaiko Zaidimo partneris veikia pagal tam tikras vaidmeniui badingas
taisykles.

d Vaiko zaidimo partneris atlieka vaidmenj, gali bati ir menamas
(jsivaizduojamas) partneris.

4. | Vaiko Zaidimo erdve.

a | Vaikas zaidzia realioje erdvéje.

b | Vaikas ZaidZia realioje erdvéje, tikslingai pasirenka vietas ar aplinka.

¢ | Vaikas konstruoja, kuria savo zaidimo aplinka.

d Erdvé modeliuojama, gali bati jsivaizduojama ir sutartinai pazymima
veiksmais ir zodziais.
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Vaiko Zaidybiniai veiksmai:

Vaikas Zaisdamas atlieka atskiras operacijas (pvz., tik lélés
maitinimas).

Vaikas Zaisdamas atlieka atskirus veiksmus (jungia atskiras operacijas:
léle nurengia, paguldo, uzkloja).

Kuria ir iSlaiko schematiska zaidimo situacijg (pvz., ZaidZia namus).

Kuria nuoseklig jvykiy grandine su tam tikrais jvykiais (jungia kelis
jvykius).

Vaiko Zaidimo siuZetas:

TikroviSkas realiy gyvenimo jvykiy atkartojimas.

Improvizuojami trumpi gyvenimiski epizodai.

Nuotykinis siuzetas.

Fantastinis, stebuklinis siuZetas.

Vaiko Zaidime vyrauja:

Veiksmai su daiktais ir zaidimo priemonémis.

Vaidmeny veiksmai.

Sgveika su partneriu.

Siuzeto karimas, konstravimas.

Sis vaiko Zaidimo stebésenos apra3as parengtas pagal 2012-2015 m. vykdytq mokslininky
grupés (vadovas - prof. dr. P. Hakkarainen) projektq ,Savireguliacijos jgadZiy vystymas Zaidybinéje
veikloje”, kurj finansuoja Europos struktdriniai fondai (sutarties Nr. VP-3.1-SMM-07-K-02-066) pagal
Zmogiskyjy iStekliy plétros veiksmy programos 3 prioriteto , Tyréjy gebéjimy stiprinimas” jgyvendi-
nimo priemone ,,Parama mokslininky ir tyréjy mokslinei veiklai” (visuotiné dotacija).

Lietuvos tyréjy komanda (M. Brédikyté, A. BrandiSauskiené, G. Sujetaité-Volungeviciené) $j vaiko
stebésenos aprasq sukdré bendradarbiaudama su Maskvos tyréjy komanda (MSUPE). Konkrecius
Zaidimo stebésenos parametrus pirmq kartq paskelbé Zaisly ir Zaidimo tyrimo centro mokslininky

komandos nareés E. O. Smirnova ir I. A. Riabkova (2013).

62

NARATYVINIS ZAIDIMAS IR MOKYMASIS




VAIKO ZAIDIMO STEBESENOS KRITERIJAI

ZAIDIMO OBJEKTAI (vaiko naudojamos
Zaidimo priemonés)

Realius objektus vaikai naudoja pagal jy
numatytg paskirtj, pvz., tikri indai arba zaisli-
niai indai naudojami zaidimams ,Vakariené”
arba ,Restoranas”; zaidimas ,Mamos” Zai-
dziamas su lélemis, lélés valgo iS tikry arba
Zaisliniy indy ir pan.

Daiktai pakaitalai: vienas daiktas gali bati
naudojamas kitam pakeisti, pvz., zaidziant
parduotuve, mazos kaladelés tampa ,duona”,
plastikinés formelés - ,pienu”.

Menami (jsivaizduojami) daiktai: Zaidi-
mui galima nenaudoti jokiy daikty. Matomi
tik kGno gestai ir judesiai, kurie perteikia me-
namus objektus, pvz., Sokinéjimas aplinkui su
lazda tarp kojy lyg jojant ant arklio ar vairuo-
jant nematoma masing. Zaisdami parduotuve
vaikai daznai jsivaizduoja, kad moka pinigus,
iStiesia ranka, lyg juos imdami: ,Prasau, 10
eury”. O kitas vaikas gali paimti menamus pi-
nigus ir jsidéti j menamg kiSene ir atiduoti rei-
kiamg jsivaizduojamg , graza".

VAIKO POZICIJA ZAIDIME

Realus ,,as”, Vaikas zaidime neatlieka vai-
dmens, pvz., Onute ,gamina“ pietus, kaip tai
daryty ji pati, o ne kaip ,mama"“; arba Tomas
Lvairuoja“ masing, kaip jis pats, bet ne kaip
Ltétis” arba ,vairuotojas”. Siuo atveju nepaste-
bime aiskiy tam tikro vaidmens charakteristi-
ky (pvz., mamos rtpescio arba ,Sefo” vadova-
vimo) ir taip toliau.

Vaikas prisiima vaidmenj. Jis laikosi to vai-
dmens taisykliy. Vos prasidéjus vaiko jsivaiz-
duojamiems Zaidimams, jis nejvardys savo
vaidmens, tik atliks kelis Siam vaidmeniui ba-
dingus judesius, rodys balso intonacijas arba
veido iSraisSkas. Véliau vaikas gali jvardyti savo
vaidmenj, sakydamas: ,AS - mama, gaminu
vaikui valgyti” arba ,vairuotojas veza vaikus j
mokyklg” ir pan. Vaikai, pradéje Zaisti mena-
muosius Zaidimus, gali labai grieztai laikytis
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vaidmens taisykliy, nuolat kartoti tg patj zaidi-
mo veiksma, tuos pacius jvykius arba zaisti tg
patj vaidmenj ir nesiimti kito. Bet véliau zaidé-
jai tampa vis lankstesni, jie gali improvizuoti,
jy vaidmeninis elgesys yra ne toks schematis-
kas ir fiksuotas, vaikai jau gali jsijausti j skirtin-
gus vaidmenis.

Vaikas laisvai kaitalioja vaidmenis. |is
gali savo pozicijg keisti pagal siuzeta.

VAIKO ZAIDIMO PARTNERIS. Sis para-
metras apibddina, kaip ZaidZiantis vaikas sie-
ja save su zaidimo partneriu. IS tikryjy mazi
vaikai neleidZia savo partneriui elgtis zaidime
taip, kaip Sis norety.

Zaidimo partneris yra realus, neatlieka
vaidmens. IS pradziy mazi vaikai neleidzia
savo partneriui elgtis Zaidime taip, kaip jis
nori. Jie tarsi troksta zaisti su realiu partneriu,
neatliekanciu vaidmens. Tai galima pastebeti,
kai vaikas, prasidéjus vaidmeny Zaidimams,
neleidzZia partneriui prisiimti vaidmens. Daz-
nai pasitaiko, kad vaikas ima stipriai priesta-
rauti, jei partneris bando jsitverti vaidmens.
Partneriui leidZiama perimti tik kelis vaidme-
niui badingus konkrecius veiksmus, daznai
apie tai jam pasakoma, pvz., ,Dabar tu miegi“.

Zaidimo partneris atlieka tam tikrus vai-
dmenis, taiau bendrauja labai mazai, tiesiog
Zaidzia greta. PamaZzu vaikas priima savo par-
tnerio vaidmenj, bet bendrauja nedaug arba
renkasi tik su Zaidimu nesusijusias situacijas.

Vaiko Zaidimo partneris veikia pagal tam
tikras vaidmeniui badingas taisykles. Vaikai
leidZia savo partneriui vaidinti, taciau gali ne-
leisti jokiy laisvy vaidmens improvizacijy. To-
kiu atveju jis reikalauja laikytis paprastos Zai-
dimo vaidmeny schemos. AukStesnio zaidimo
lygmens Zaidéjai bendrauja beveik kaip lygas
partneriai.
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Vaiko Zaidimo partneris atlieka vaidme-
nj, daZnai tai gali bati ir menamas partneris.
Sio lygmens Zaidéjas gali Zaisti vienas, jis ben-
drauja, Sneka ir vaidina skirtingus vaidmenis,
pvz., mergaité zaidzia mamg, kuri su vaiku
lankosi pas gydytojg. Taigi pirmiausia ji yra
mama ir pasakoja gydytojai apie savo vaiko
ligg. Kitg minute mergaité yra gydytoja, kuri
nurodo, kaip reikia gydyti kadikj.

VAIKO ZAIDIMO ERDVE

Vaikas ZaidZia realioje erdvéje. Labai
mazi vaikai ZaidZia realioje jiems prieinamoje
erdveje. MaZiesiems svarbiau vaizduoti kon-
krecius veiksmus su zaislais nei pasirinkti tam
tikrg zaidimo erdve, pvz., mergaité gali ,mai-
tinti” arba guldyti léle ,miegoti” beveik bet
kur. ReikSmingi tik veiksmai ir vaidmuo.

Vaikas konstruoja Zaidimo erdve, nau-
dodamas realius daiktus. Tokiu atveju vaikai
organizuojasi zaidimo erdve prieS pradéda-
mi Zaidima. Jie jvardija: ,Cia yra parduotu-
veé”, ir pazymi ribas, padaro lentynas, sudeda
produktus, pasiriipina pardavéjo vieta ir pan.
Sio lygmens pradZioje vaikai gali labai ilgai
uztrukti jrengdami aplinkg, o zZaisti tik 10-15
minuciy.

Vaiko Zaidimo erdvé paZymima veiks-
mais ir ZodZiais. Vaikas nesiekia organizuoti
savo zaidimo erdvés, nes jam pakanka pazy-
meéti jg savo judesiais, kartais keliais kube-
liais arba Zodziais, pvz., jis gali padéti kelias
kaladéles viduryje kambario ir sakyti, rody-
damas rankomis: ,Cia mano namas, o ten
miskas uz linijos". Apie SeStuosius gyvenimo
metus vaikas gali erdve pavadinti ir parodyti
simboliniais gestais: ,Cia yra mdsy namas, o
ten - jasy” arba ,Neperzenkite Sios linijos, Cia
prasideda stebuklingas miskas”ir t. t.

VAIKO ZAIDYBINIAI VEIKSMAI

Sis kriterijus yra labai svarbus, nes api-
badina zaidybinés veiklos vystymosi vieneta.
Tai reiskia, kad zaidybiniai veiksmai gali pade-
ti nustatyti zaidimo lygmenj. Vaiky Zaidybine
veikla prasideda nuo atskiry operacijy, pasi-
kartojanciy grandininiy operacijy, Zaidybiniy
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veiksmy, sékmingy Zaidybiniy veiksmy grandi-
nés, atskiry Zaidybiniy jvykiy, sékmingy Zaidybi-
niy jvykiy grandinés.

Pagrindiniai Siy Zaidybiniy veiksmy bruo-
Zai:

atskiros operacijos - tai nuolat kartoja-
mas veiksmas, pvz.: ,valgio gaminimas”,
,kadikio maitinimas”, ,masinos vairavi-
mas" ir kt.;

po jo pereinama j operacijy grandines:
~8aminama valgyti ir maitinamas kadi-
kis", ,vairuojamas automobilis ir j dar-
Zelj atvezamas maistas”;

atskiri Zaidybiniai veiksmai: apsipirki-
mas, produkty rinkimasis;

galiausiai sudaroma sékmingy Zaidy-
biniy veiksmy grandiné: ,valgio gami-
nimas, vaiky maitinimas ir nuvedimas j
darzelj";

atskiri Zaidybiniai jvykiai - gimtadienio
vakarelis, skrydis j Ispanijg, automobilio,
traukinio, laivo avarija, éjimas j cirka, ke-
lioné j kalnus. Visos Sios Zaidimo temos
maziems vaikams yra atskiri pasauliai -
kuo daugiau vaikai Zino, tuo daugiau
turi patirties ir tuo labiau Sie pasauliai
ima persidengti, susilieti j vieng. Tai at-
veda vaikg iki... sékmingy Zaidybiniy
jvykiy grandiniy;

e sékmingy Zaidybiniy jvykiy grandinés -
vaikai pradeda Zaisti: ,Mama ir vaikas
augina Sunj, keliauja atostogauti j kal-
nus, pasiklysta, vaikas gridva ir susilau-
70 kojg, mama kviecia pagalbg, atvyksta
sraigtasparnis ir skraidina j ligonine” -
visi jvykiai nutinka viename dideliame
pasaulyje. Sio lygmens Zaidimas i3 pir-
mo 2zvilgsnio gali pasirodyti panasus j
pradines Zaidimo stadijas, bet aukstes-
niame lygmenyje vaikai nezais visy jvy-
kiy taip detaliai. Jie gali zaisti tik pacius
jdomiausius jvykius, o kitus tik pami-
néti: ,Dabar mes skrendame léktuvu!”,
tuomet: ,Mes jau kalnuose!” Pagrindinis
Sios zaidimo stadijos kriterijus yra vaiko
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turimas ,vidinis léktuvas” ir ,vidinis pa-
veikslas” (angl. inner image). Pradinése
stadijose vaikas neturi vidiniy viso kon-
teksto arba pasaulio paveiksly, jis vaidi-
na tik kelias operacijas. ZodZiai ,skren-
dam léktuvu” mazo vaiko vaizduoteje
nesukuria skridimo paveikslo. Jam rei-
kia vaidinti daugybe detaliy veiksmuy,
kad suformuoty fizine erdve - léktuva,
kai nori ,skristi lIéktuvu”, ,vaziuoti j kal-
nus”, ,kopti” ir panasiai.

VAIKO ZAIDIMO SIUZETAS

TikroviSkas realiy gyvenimo jvykiy atkar-
tojimas. Pirmiausia Sis kriterijus siejamas su
emociskai reikSmingy kasdieniy situacijy at-
kartojimu. Vaiko Zaidimo epizoduose galime
matyti kasdienius jvykius, bet ne bet kokius, o
emociskai svarbius, tuos, kuriy vaikas del tam
tikry priezasciy negali pamirsti. Sie epizodai
bdna trumpi ir dazniausiai apima vieng jvykj.

Improvizuojami trumpi gyvenimo epizo-
dai - tai ne paprastas atkartojimas, bet lais-
vai improvizuota scena arba ilgesni epizodai.
Vaikas Zaidime susieja savo patirtj ir Zinias is
skirtingy Saltiniy. Pagrindinis bruozas - jvykiai
yra realaus gyvenimo situacijos.

Nuotykinis siuZetas - Zaidimai siejami su
vaiky siekiu Zaisti ,pavojingus” jvykius, jveik-
ti konkrecias kliatis. Tai gali bati automobilio
avarija, apipléSimas, gaisro gesinimas, kieno
nors gelbéjimas, lobio ieSkojimas ir panasiai.

Fantastinis, stebuklinis siuZetas - vaikai
kuria savo nuotykius, perpindami realaus gy-
venimo epizodus su fantastiniais: jie keliauja
j naujas planetas su kosminiu laivu arba virs-
ta magiskomis batybémis. Tokiu atveju vaikai
nuolat perZengia realaus ir stebuklinio pasau-
lio ribg, kuria fantastinio pasaulio taisykles.
Svarbiausia, kad jie visiSkai valdo situacijg,
praktikuojasi kurti taisykles visiskai laisvai.

VAIKO ZAIDIME VYRAUJA:

Vaiko veiksmai su daiktais ir Zaidimo
priemonémis. Pagrindinis (nesgmoningas)
vaiko tikslas - vaizduoti konkrecius veiksmus

NARATYVINIS ZAIDIMAS IR MOKYMASIS

su zaidimo priemonémis, pvz., mazas ber-
niukas ,maitina” visus ,kose”: mamg, tétj,
meskiuka ir léle. Jis kartoja Sig operacijg daug
karty. Mergaité guldo savo ,vaikus” miegoti;
ji gali méginti paguldyti visus jmanomus Zais-
lus, netgi savo 3eimos narius. Siame lygme-
nyje vaikai gali vaidinti menamg vaidmen]
(,mama*“, ,gydytojas"”), bet jie ne visada jvardi-
ja savo vaidmenj ir gali apie jj net nenutuokti.
Vaikai gali neleisti partneriui atlikti vaidmens,
ypac jei partneris yra kitas vaikas (santykis su
suaugusiuoju gali bati kitoks).

Vaiko vaidmeny veiksmai. Cia vaikui labai
svarbus konkretus vaidmuo. Vaikai nesutinka
keisti savo vaidmens (iS to gali kilti konflikty,
jei keletas vaiky nori to paties vaidmens) ir per
daug nebendrauja tarpusavyje. Daznai galima
stebéti situacijg, kai keli vaikai turi tuos pacius
vaidmenis, atlieka identisSkus veiksmus, bet
tarpusavyje beveik nebendrauja (daugiau rysiy
atsiranda, kai neatliekamas vaidmuo, angl. out
of play). PavyzdZiui, trys penkiametés zaidzia
princeses, nuolat viena kitg imituodamos: pir-
miausia visos Svencia gimtadienj, tuomet eina
atrakciony parka ir dalyvauja zirgy lenktynese.
Visos Saukia: ,AS pirma! AS pirma! AS pirmal”
Panasius jvykius (iS tiesy tik vieng) vaizduoja
ir kartoja berniukai. Atrodo, kad tai veiksmai
su zaidimo priemonémis, bet aukstesnio ly-
gmens, nes vaikai vaidmenis pasirenka sgmo-
ningai, ir jy veiksmus labai lemia vaidmuo. Sio
lygmens bruoZas - vaikai nebendrauja tarpu-
savyje, vaidindami vaidmenis, jie dazniausiai
tai daro tada, kai vaidmens neatlieka.

Saveika su partneriu atliekant vaidmenj.
Vaikai bendrauja atlikdami vaidmenis. Jie var-
toja vaidmeniui badingg ,kalbg"”, naudoja ati-
tinkama mimika ir gestus. Vaikai atskiria vai-
dmeninj (angl. in role) ir nevaidmeninj (angl.
out of role) bendravima. Jei kas nors klostosi
ne taip, kaip jie nori, Zaidéjai palieka vaidme-
nis (angl. step out of roles), aptaria, kg reikéty
daryti, ir vél grjzta j zaidima. Siame lygmenyje
vaikams vis dar labai svarbu atlikti konkrety
vaidmen]j, jie gali nesutikti vaidinti vaidmens,
jeigu jiems dél kokios nors priezasties jis ne-
patinka (neigiamas, bailus personazas ir pan.).
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Siuzeto kdrimas. Kuriantiems siuzetg vai-
kams jdomas ir jaudinantys jvykiai svarbesni
nei vaidmenys. Vaikai tampa lankstesni ir gali
atlikti skirtingus vaidmenis, jei to reikalauja tu-
rinys. Zaisdami tokj Zaidima, viename epizode
vaikai gali vaidinti vieng vaidmenj, kitame jj
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pakeisti, pvz., vaikas vaidindamas sako: ,Da-
bar mama iSeina | darbg”, tuomet nevaidin-
damas: ,Jsivaizduokite, kad as iSéjau j darbg
ir griSiu kaip ragana, kol mama dirba. Ragana
pagrobs vaikus ir tada as grjSiu iS darbo kaip
mama ir pamatysiu: o varge, mano vaikai!“.
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ZAIDIMO DIENORASTIS

Data .... Grupé......
Zaidimo dienorastj pildeé:

4 priedas

ZAIDIMY PASAULIO PLANAS
(Planuojami konkretds zaidimo zingsniai;
suaugusiyjy vaidmenys; vaiky Zaidimo
pozicijos)

PASTEBEJIMAI: KAS [VYKO?
(Kaip zaidimas klosteési; kur nukrypo siuzetas;
ka pridéjo vaikai?)

DALYVAVIMAS ZAIDIME

VAIKAI (vaikams keliami individualds ir
bendri raidos tikslai; kokie vaidmenys skirti
konkretiems vaikams?)

PEDAGOGAI (Vaidmens atlikimo patirtis;
konkreciy vaiky stebéjimas ir jiems keliamy
tiksly jgyvendinimas)

PATIRTYS

JSITRAUKIMAS IR EMOCIJOS

(Vaiky ir suaugusiujy patirtis, kilusios
emocijos; ar vaikus jtrauké Zaidimo siuZetas;
ar jiems patiko; kurios akimirkos labiausiai?)

PEDAGOGY DARBY PASISKIRSTYMAS

Kaip buvo skatinama vaiky raida? Tiksly
kéelimas

(Ar jasy vaidmuo padéjo pasiekti vaiky
tikslus? Kokius? Kokie tikslai gali bati keliami
toliau?)

MANO PASTEBEJIMAI
(Kiekvieno komandos nario pasidalijimas, kas
kg stebi, komentarai)

Kg maciau? (Konkretds pastebéjimai, kurie
pades planuoti kitus uzsiémimus)

NARATYVINIS ZAIDIMAS IR MOKYMASIS
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UZPILDYTO ZAIDIMO DIENORASCIO PAVYZDYS

Data 2017 02 10.
Vieta ikimokyklinio ugdymo grupé
Pilde: G.B, R.C,A.D., G.S.

5 priedas

Naratyvinis projektas vykdomas pagal istorijg T. Jansson ,Pavojinga kelioné”.

ZAIDIMY PASAULIO PLANAS

(Planuojami konkretds Zaidimo Zingsniai;
suaugusiyjy vaidmenys; vaiky Zaidimo pozi-
cijos)

1. Vaikai ruosiasi kelionei j ,stebukly Salj*,
persirengia pasirinktais kostiumais ar jy
detalémis, uzsimauna komandy apyran-
kes.

2. Nesulauke Suzanos, vaikai eina ieSkoti
jos darzelyje.

3. Tuo tarpu grupé virsta ,iSvirkscio" pa-
saulio dalimi: apverstos kedeés, stalai...

4. Grjztantys j grupe vaikai eina pro ,ste-
buklingas duris".

5. Grupéje randa piktg Kate.

6. Romieji taikdariai masto, kaip nuraminti
Kate, iSmintingi planuotojai galvoja, kaip
surasti Suzang, drasieji Zvalgai eina pir-
mieji.

7. veikia kliaciy ruozg, randa Suzana.

8. Suzana praso vaikus paruosti Zemélapj
ir pasiimti j kelione po vieng jiems
svarbiausig daikta.

Suaugusieji:
Suzana - A.
Kate - G.

Auklétoja ir padéjéja - keliautojos, persi-
rengusios ,stebuklingais rabais".

Auklétoja filmavo ir fotografavo.

Vaikai - persirengéliai ir komandy nariai:
romieji taikdariai, iSmintingieji planuotojai,
drasieji zvalgai.

PASTEBE|]IMAI
KAS VYKO?

(Kaip klostési Zaidimas; kur nukrypo siuZetas;, kq
pridéjo vaikai?)

Zaidimas klostési pagal numatyta plana.

Vaikai persirengé jvairiais laisvai pasirinktais
vaidmeny kostiumais, kai kurie vaikai uzsidejo
savo pasigamintus akinius. Vaiky susitari-
mu persirengimas vaidmeny kostiumais - tai
peréjimas j ,stebukly salj".

ISéjeiS grupésieSkoti Suzanos, vaikai prie jéjimo
pamaté ,stebuklingas duris”, taciau juos vilio-
jo pamatytas vaizdas uz jy - ,apversta” grupé.
Jie i$ karto pastebéjo, kad namelio antrame
auksSte yra pasislépusi Katé. Kol vieni éjo pro
~Stebuklingus vartus”, kiti eme ,Saudyti” Kate,
kiti Sauké: ,Kodél mums apvertei grupe?!, o
dar kiti bégo ieSkoti kity pasikeitimy grupéje.

Auklétojai buvo nelengva suburti juos draugén
ir testi istorijg. Po kurio laiko auklétoja pasidle
iSsiskirstyti | grupeles ir paprasé romiujy
taikdariy nuraminti Kate; su jais liko auklétojos
padéjéja, nes ji buvo pasirinkusi Sig grupele.
Auklétoja su iSmintingaisiais planuotojais
tarési, kg daryti toliau, kur ieskoti Suzanos.
Drasieji Zvalgai iSsiskirsté: vieni prisijungé prie
Taikdariy, o kiti - prie planuotojy.

Taikdariai nuramino Kate: jg gloste. Planuoto-
jai nusprende drauge su Kate ieSkoti Suzanos
darzelyje, kitoje puseéje, kur mate ,gulinCig
gyvate”. Jie pasidlé eiti labai tyliai, kad jy
.neprikelty”. Teko visiems pereiti ,pelkés ak-
menimis”, praljsti pro tunelj, atsargiai praei-
ti pro siaurg dury plysj. Gerai, kad kelionéje
turejome ,stebuklingos pudros”, kuri padeéjo
atstatyti gritivancias plysSio plytas.

Vaikai pateko j ,labirintg” (jj sukdréme is jvairiy
uzuolaidy ir virviy kitoje grupéje), teko atlik-
ti uzduot]. Vaikai nekantravo greitai pereiti
labirintg, kai kurie iS karto iSsiverzé | priekj ir
Sauké, kad mato Suzana.
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Visi subége pamaté sustingusia Suzang.
Prikéléme jg su ,stebuklinga pudra”.

Dalis vaiky buvo susidoméje labirintu ir bandé
dar kazkg surasti, iStyrinéti patalpa. Teko juos
sutelkti ,burtininkés skambuciu”, pranesanciu,
kad turime penkias minutes, nes labirintas
prapuls. Tai vaikus sumobilizavo prie tikslo,
dauguma susirinko prie Suzanos ir Kateés, kad
nuspresty, kaip patekti j Mumiy slén;.

Viena mergaité nubégo ir laiké duris, kad labi-
rintas neuzsiverty.

Nusprendéme pasidaryti Zemeélapj ir vykti
ieSkoti Mumiy slénio.

Zaidimas truko 1 val. 20 min.

DALYVAVIMAS

VAIKAI

(vaikams keliami individualds ir kolektyviniai
raidos tikslai; kokie vaidmenys konkretiems
vaikams?)

Bendri tikslai:

Vaikai veiks drauge komandoje ir ugdysis
tam tikras savybes: drasg, gebéjima nura-
minti, susitaikyti, gebeéjimg planuoti, teikti
idéjas.

Naujokai: aktyviai jsitrauks j Zaidimg, taps
aktyvas Zaidimo dalyviai.

Berniukams® (Mantui, Juozui ir Kestuciui)
reikia padéti jveikti baimes zaidimo metu.

SUAUGUSIE]

(Buvimo vaidmenyje patyrimas; konkreciy
vaiky stebéjimas ir jiems keliamy tiksly
jgyvendinimas)

Suaugusieji kélé tikslg - jsijausti j vaidmen);,
kartu su vaikais Zaisti, lanksciai reaguoti j
vaiky mintis.

Padeti vaikams jveikti baimes, klidtis,
padéti planuoti kelione, padrasinti
abejojancius.

Pasirinkti tinkamg strategijg, sukurti gerg
plang, paruosti tinkamg aplinkg Zaidimui,
padésiancig plétoti naratyvinj, stipriai
jtraukiantj zaidima.

PATIRTYS

|SITRAUKIMAS IR EMOCIJOS

(Vaiky ir suaugusiyjy patirtis, kilusios emocijos;
ar vaikus jtrauké Zaidimo siuZetas; ar jiems pati-
ko, kurios akimirkos labiausiai?)

Visi vaikai buvo jsitrauke. Buvo sglygos ugdytis
pasirinktos komandos savybes.

Naujokai jsitrauké j Zaidimg pagal savo
amZiaus galimybes.

ISrySkéja Zaidimo lyderiai.
PriesS iSeinant iS grupeés ieSkoti Suzanos,
auklétoja paklausé, gal kam reikia ,drgsos”

gérimo. Daugumai jo reikéjo, tai buvo pedago-
gams netikéta.

Mantui ir Juozui pavyko jveikti baime.
Kestuciui reikéjo pagalbos, buvo jvairiy
emocijy.

Suaugusieji pasieké numatytus tikslus.

Ateityje galima lanksciau reaguoti j vaiky po-
reikius, pvz., galéjome leisti ilgiau patyrinéti
labirinta.

* Vardai pakeisti
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DARBUY PASISKIRSTYMAS
Pasiskirstéeme vaidmenimis:

Suzana, Katé - kuria jtikinamus vaidmenis,
jtraukiancius vaikus j istorija.

Auklétoja stebi ir padeda grupés vaikams
plétoti istorijg, skleisti idéjas, o auklétojos
padéjéja stebi jaunesniuosius vaikus ir
jiems padeda. Abi pedagogés padeda
jveikti kliatis ir pakreipti Zaidimg suplanuo-
ta linkme.

Pedagogas - filmuotojas ir fotografas.

(Kaip buvo skatinamas vaiky vystymasis? Tiksly
kélimas

Ar jasy vaidmuo padéjo pasiekti vaiky tikslus?
Kokius? Kokie tikslai gali bati keliami toliau?)

Zaidimui keltume tokius tikslus: toliau

ugdyti tam tikras savybes - drasg, gebéjima
nuraminti, susitaikyti, gebéjimg planuoti, teikti
idéjas.

Kitame zaidime reikéty paieskoti daugiau
iSSakiy, moraliniy dilemuy, reikeéty jsiklausyti |
vaiky mintis visg savaite po Zaidimo ir pagal
tai planuoti.

MANO PASTEBEJIMAI

(Kiekvieno komandos nario pasidalijimas, kas
kg stebi, komentarai)

(Kg maciau? Konkretas pastebéjimai, kurie padés
planuoti kitus uZsiémimus)

Auklétoja A. zaidimo metu buvo Suzana. Ji
pastebéjo:

Vaikai buvo susidoméje labirintu ir mano
vaidmeniu (kai susitiko su vaikais, Suzana
buvo ,sustingusi”).

Auklétoja R.:

1. Reikéjo labiau apgalvoti Zaidimo pabaiga
ir pasirapinti, kad, iSéjus ieSkoti Suzanos,
baty sutvarkytas ,isvirkscias pasaulis”
grupéje.

2. Kol vaikai neturi didelés naratyvinio
Zaidimo patirties, pedagogui tikslinga
vadovautis strategija, kuri vaikus vesty
pagal numatytg zaidimo plana.

3. Reikia apgalvoti, kaip iSeiti ir nusiraminti
po zaidimo.
Pedagogé G.:

Zaidimas davé teigiamg stiprig emocija,
stipriai praplété zaidimo supratimo ribg.

Socialiné pedagogeé G. (Zaidime buvo Kate):

1. Nustebino vaiky emocinis jsitraukimas,
jie atrode stipriai jsitrauke j masy
sukurtg zaidimo pasaulj.

2. Vaidinti nebuvo sunku, stengiausi stebéti
vaiky reakcijas ir jas atliepti.

3. Kai kada buvo sunku taikyti pedagogo
strategijas: ar imtis vadovaujamo vaid-
mens, ar likti nuosSaliau ir leisti vaikams
pakreipti veiksma sava linkme.

70

NARATYVINIS ZAIDIMAS IR MOKYMASIS



VAIKO ZAIDIMO (ar kitos kiirybinés) VEIKLOS STEBEJIMO GAIRES 6 priedas

Kg reikéty stebéti:
e Kaip veikla prasidéjo?
- Kas inicijavo Zaidimg /veiklg: pats vaikas, suaugusysis (pedagogas, tétis, mama), kitas vai-
kas?
- Arvaikas jsitrauke j kito vaiko (vaiky grupés) pradeétg zaidima? Kokiu badu jis jsitrauke j
kity vaiky veiklg, kokius metodus taiké?
e Kur vyksta zaidimas (statybiniy zaidimy centre, ktrybinés veiklos kampelyje, meno centre ar
kitur)?
e Kokia yra veiksmo eiga ar zaidybiniy jvykiy grandiné?
e Arvaikas Zaidimo metu kalba, apie kg jis kalba?
o Kokie yra vaiko komentarai ar verbaliné informacija apie paciq Zaidimo / kitq veiklg?

e K3 vaikas kalba, atlikdamas vaidmenj (kaip Zaidimo personazas), jeigu tai vaidmeny Zzaidi-
mas?

e Kg vaikas veikia (kokius veiksmus atlieka) zaidimo metu?
o K3 kiti zaidimo dalyviai kalba ir daro? Ar jie bendrauja tarpusavyje, su suaugusiaisiais?
o Kokias priemones, daiktus ar zaislus vaikas naudoja Zaidimo metu?
o Kaip zaidimas / veikla baigiasi?
- Arvaikas palieka (nutraukia) zaidimg dél kitos veiklos?
- Vaikas zaidzia kity vaiky grupéje. Ar kitas vaikas (vaikai) pirmas (pirmi) palieka zaidimg?
- Ar pedagogas jsiterpia j zaidima? Kaip vaikas reaguoja j pedagogo jsiterpima?
- Arvaiko Zaidimas pereina j kitg zaidimo ras;j?
- Kiek laiko vaikas dalyvavo zaidime?
- Kas (asmuo, jvykis) nutraukia vaiko Zaidimg?
- Kaip vaikas jauciasi, pasibaigus Zaidimui?

* Jei apraSome vaiko veikla, ypa€ menine ar karybine, atkreipkite démesj j medZiagas ir jrankius, kuriuos vaikas
naudoja; taip pat j tai, kg vaikas sukuria.
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